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1. INTRODUCCION

GE_CONF es el programa que permite obtener la base de datos de configuracién de una
subestacion, necesaria para que GE_POWER (el programa para control y monitorizacion de
la subestacion) lea la informacion configurada por el usuario y le permita controlar distintas
subestaciones.

Esta base de datos sera obtenida a partir de los ficheros asociados a los distintos relés que
forman parte de la subestacion.
-En el caso de relés de tipo DDS, se utilizan los ficheros de configuracion de los relés,
ademas de las bases de datos de los diferentes modelos existentes.
-Para los relés de tipo ALPS, son utilizadas las bases de datos asociados a cada
modelo.
-En el caso de los relés de tipo PROCOME, se necesitara una conversién de la base
de datos en formato INCODIG.
-Y para relés de tipo MODBUS, son necesarias las bases de datos asociadas a los
distintos modelos.
Ademas de estos ficheros asociados a los relés se necesitaran otros datos que seran
facilitados por el “configurador” de la subestacion.

Una vez obtenida la base de datos de configuracion de subestacion, el GE_POWER vy el
CONCENTRADOR podran operar correctamente, de tal forma que tanto el Nivel 2 como la
comunicacioén hacia el Nivel 3 estaran totalmente operativos.

La forma de trabajo del GE_CONF es la siguiente:

e Inicialmente el usuario ir4 afladiendo las distintas posiciones o equipos de proteccion
(DDS, ALPS, PROCOME, MODBUS) que componen la subestacion. Por cada una de
estas posiciones, el GE_CONF ira afiadiendo los datos correspondientes:

» paralos DDS a partir del fichero de configuracion del relé (generado anteriormente
por el GE_INTRO) y de la base de datos del modelo de dicho relé;
e paralos ALPS a partir de la base de datos del modelo de cada relé;
e para el caso de los relés PROCOME, esta informacion se obtendra de la base de
datos en formato INCODIG;
* Paralos relés de tipo MODBUS, se obtiene de la base de datos del modelo.
Al final, la base de datos de subestacion estard compuesta por todos los elementos de
cada una de las posiciones afadidas. Estos elementos son los estados, medidas,
eventos,...

* A continuacién, habrd que realizar la configuracion del sistema de cara al Nivel 3,
identificando cada uno de los elementos de cada una de las posiciones con su Namero de
RTU y el resto de caracteristicas necesarias para el correcto funcionamiento del
CONCENTRADOR. Estas caracteristicas, que estan vinculadas al protocolo de
comunicacién entre el Nivel 2 y Nivel 3, las vamos a denominar en todo el manual
caracteristicas RTU.

« Por ultimo se realizara la configuracion de cara al Nivel 2. El objetivo principal del Nivel 2
es la monitorizacion y control del sistema. Para ello se presentaran en pantalla los
diferentes elementos de los relés, representados por objetos graficos. Estas
caracteristicas se denominaran en todo el manual "caracteristicas de Nivel 2".
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Para entender el efecto de una correcta configuracién tanto para el GE_POWER como para
el CONCENTRADOR, referirse al Anexo 1 en el que se describen las diferentes tablas que
componen la base de datos de subestacion, y el uso de ellas que hacen estos dos
programas.

Para realizar la configuracibn de las caracteristicas RTU, las relacionadas con la
comunicaciéon hacia el Nivel 3, hay que tener muy en cuenta el protocolo utilizado en esa
comunicacion. Los Numeros de RTU, Grupos y demas datos configurables deben cumplir los
requerimientos de dicho protocolo. En otro caso, la comunicacion hacia el Nivel 3 no se
realizaria correctamente, e incluso en muchos casos, el CONCENTRADOR no podria
comenzar su ejecucion, e indicaria con un mensaje en pantalla el tipo de error de
configuracién que haya encontrado.

La principal diferencia entre esta versién del GE_CONF y las anteriores, es que permite

afiadir posiciones de tipo PROCOME y MODBUS en la subestacion, ademas de las de tipo
DDS y ALPS permitidas anteriormente.

1.1. Términos utilizados

A continuacién comentamos algunos términos utilizados a lo largo de este manual:

DDS: al utilizar el término DDS o relés de tipo DDS, nos estamos refiriendo a todos
los relés de la familia DDS.

MODBUS: como relés de tipo MODBUS, entendemos aquellos que se comunican
con el protocolo MODBUS, y que hasta el momento son: MIF, PQM, SR745.

PROCOME: dentro de este tipo de relés incluimos aquellos que comunican en
protocolo PROCOME, pero hasta ahora sélo es posible trabajar con este tipo de relés
si provienen de una base de datos en formato INCODIG.

Caracteristicas RTU: se refieren a las caracteristicas configurables en relacién con
la comunicacion entre Niveles 2 y 3, y el protocolo utilizado en dicha comunicacién.

Caracteristicas de Nivel 2: caracteristicas relacionadas con la monitorizaciéon en el
Nivel 2 de los distintos elementos.
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2. INSTALACION Y ENTORNO

La instalacion de GE_CONF se lleva a cabo con los discos de instalacion preparados al
efecto. Se inicia ejecutando el fichero setup.exe del disco 1 o del correspondiente CD. El
directorio de instalacidn por defecto es “c:\GE_NESIS” y el grupo por defecto es “GE_NESIS”.
Se aceptaran estas dos opciones.

Una vez instalado, podremos comprobar que GE_CONF forma parte del grupo de software
GE_NESIS. En el arbol de directorios, ira colgado de “C:\GE_NESIS\N2\GE_CONF”". En el
directorio GE_CONF estara el fichero ejecutable (GE_CONF.exe), asi como otros ficheros
necesarios para el correcto funcionamiento del programa. Estos ficheros son los siguientes:

- PLANTI.mdb: base de datos que constituye la plantilla para generar la base de datos de
subestacion.

- PLANTI.Ist: fichero necesario para ejecutar la opcion “Generar disketes de Subestacion” del
menu “Utilidades”.

- CONF.ini: este fichero es necesario para conocer los paths de los distintos ficheros, asi
como el idioma en que se debe ejecutar el programa.

IDIOMA = Aqui se guarda el idioma con el que se ha ejecutado GE_CONF la ultima
vez, de forma que al arrancar la siguiente vez, leerd el fichero para utilizar el mismo
idioma. Si no aparece el idioma, cogera por defecto el “Espafiol”.

BMP_path — En este fichero también se indica el path para situar los BMPs
utilizados. Por defecto, el path va a ser “C:\\GE_NESIS\N2\GE_POWER\BMPY\".

CNF_path = Indica el path de los ficheros de configuracion de los relés, los ficheros
“*.cnf”. Por defecto, el path va a ser “C:\\GE_NESIS\ GE_INTRO\WORKY".

mod_path — Es el path de las bases de los modelos de los diferentes relés. Por
defecto, este path seria “C:\\GE_NESIS\MODELS\".

BMP_Editor = Si se quiere acceder al editor de BMPs desde el GE_CONF, sin
necesidad de salir del programa, se indicard el path de dicho editor, asi como su
nombre y extension.

BMP_Browser — Se indica aqui el path para el Browser de BMPs, su nombre y
extension.



GE CONF: Manual de Usuario V3.0 (21/02/00)

10



GE CONF: Manual de Usuario V3.0 (21/02/00)

3. MENU PRINCIPAL DE PROGRAMA

Para ir comprendiendo el conjunto de funcionalidades que el GE_CONF ofrece en la
configuracion de una subestacion, haremos en primer lugar un breve repaso por el menu
principal para obtener una vision general y después se ira profundizando en cada uno de los
submendus correspondientes.

Al entrar en el GE_CONF aparece un menu principal en la parte superior de pantalla, con
diversas opciones. EI menu consta de seis submenuds: Archivo, Subestacion, Sistema,
Carpetas, Utilidades y Ayuda.

Archivo:

Al elegir la opcidn Archivo, se despliega el menu correspondiente al tratamiento de ficheros.

Ty GE_COMF

m Subestacion  Sistema  ConfiguracionErafica Ublidades  Apuda

MHuevo
Abrir

[siyardar
[syardar canmm...

Salir

Nuevo : genera un nuevo fichero con el que se va a trabajar.

Abrir : para abrir un fichero ya existente.

Guardar : para guardar los cambios del fichero con el que se esta trabajando.
Guardar como : guarda el fichero con el que se esta trabajando, con el nombre que
se le indique.

Salir: para abandonar el programa.

Subestacion:

Al elegir la opcidn Subestacion se despliega un menu con las siguientes opciones:

11
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T GE_COMNF

Archivo Sl E=RGl Sizterma  ConfiguracionGrafica  Utlidades  Aypuda

_ﬂ@;j 1 Gereral = [em! @a'gﬁafﬁ“ﬂ ﬁad—:ﬁ

Foziciones

Aparamenta
Ewventos

M aniobraz
Medidas
Entradaz/S aldaz
Fanel

E stadosLR

T v v v vy W v

-

Fegulador de Tomasz
Conzigha »

Eventosh 2
Autormatizmos b

General: para introducir datos generales de subestacion.

Posiciones: permite definir los diferentes equipos que van a formar parte de la
subestacion. A partir de los ficheros de configuracién y bases de datos de estos
equipos, se generara la estructura para la base de datos de subestacion.

Las siguientes tablas son el resultado de unir las configuraciones de los diversos equipos que
forman la subestacion. A través de ellas se ponen a disposicion del usuario los datos de los
equipos para caracterizarlos en su uso tanto en el Nivel 2 como de cara al Nivel 3.

Aparamenta, Eventos, Maniobras, Medidas, Entradas/Salidas, Panel, EstadosLR,
Regulador de Tomas, Consignas, Eventos N2 y Automatismos.

Sistema:

Se configuran caracteristicas generales del Sistema, las relacionadas con las TABLAS
GENERALES DE SISTEMA.

g GE_COMF

Archivo  Subestacian ConfiguracidnGrafica  Utlidades  Ayuda

e 1 E=

Colores de Alarmas

todoz de Operacian
Miveles de Aoceso

Paradmetros de Comunicacion  #

Testos Defecto

Idioma: Permite seleccionar el idioma con el que se desea trabajar.

12
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Colores de Alarmas: Para configurar los colores que deberan mostrar las alarmas
dependiendo del estado en que se encuentren; aqui también se decide si activar o
desactivar el beep o pitido de las alarmas de distintas prioridades.

Modos de Operacion: Se configuran las funciones permitidas para cada modo de
operacion.

Niveles de Acceso: Se configuran los distintos niveles de acceso (hasta un maximo
de 10), y los modos de operacién que incluye cada uno de ellos.

Pardmetros de Comunicacion: Caracteristicas de Comunicacién tanto hacia Nivel 1
como hacia Nivel 3.

Textos Defecto: Textos que van a ser utilizados en el Nivel 2 para identificar
maniobras.

Configuraciéon Gréfica:

Se utiliza para configurar las distintas carpetas que pueden ser visualizadas desde el
GE_POWER. En estas pantallas se irdn afadiendo, los diferentes objetos que permitiran
caracterizar cada elemento que se desee monitorizar de la subestacion. Existen una serie de
objetos a disposicion del usuario, cada uno de ellos con una serie de caracteristicas, para
permitir el control de la subestacion. Estos objetos serdn explicados en detalle
posteriormente.

Utilidades:

Ofrece una serie de herramientas que pueden resultar Gtiles en algunos puntos de la
configuracion de la subestacion.

Ty GE_COMF

Archivo  Subestacion  Sigtema  ConfiguracionGrafica [EEITEREEE Auuda

IEI mﬁl Listado BMPs de Subestacian

Generar dizkettes de Subestacian

Fecha dltima rodificacian »
Comparar Bazes de Datoz
Impartar Objetos Graficos

Listar BMPs de Subestacion: presenta la lista de los BMPs utilizados en la
subestacion, y permite visualizarlos.

Fecha Ultima Modificacién: permite visualizar la fecha en que se realiz6 la Ultima
modificacion sobre la base de datos de subestacion activa.

Comparar Bases de Datos: compara dos bases de datos y presenta brevemente en
pantalla las diferencias encontradas entre ambas.

Generar Disketes de Subestacion: genera los disketes necesarios para la
instalacion de una subestacion: BMPs, ficheros de configuracién de relés, bases de
datos de relés y base de datos de subestacion.

Importar Objetos Graficos: esta opcién posibilita importar todos los objetos graficos
de otra base de datos ya existente. Es interesante para bases de datos nuevas, que
posean caracteristicas graficas muy similares a otra base de datos de subestacion.

Comenzamos a continuaciéon una explicacion mas detallada de los diferentes puntos que
forman cada submena.
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4. MENU ARCHIVO

El primer paso al arrancar el GE_CONF sera escoger si se trabaja con una Base de Datos
nueva, o con una ya existente. Esto se realiza en el menu Archivo.

g GE_COMF
m Subestacion  Sigtema  ConfiguracionErafice Uhlidades  Apuda
MHueva

Abrir

Eilf=]{e )]
[FIETHa Carm)....

Salir

En el caso de optar por trabajar con un archivo ya existente (opcién Abrir) se mostrara un
cuadro de dialogo, para que el usuario pueda seleccionar el fichero con el que quiere
trabajar.

La tercera opcion que esta habilitada al arrancar el GE_CONF es la de Salir del programa. Si
cuando se pulsa esta opcion hay algun fichero cargado sobre el que se han realizado
modificaciones, se ofrece al usuario la posibilidad de salir del programa guardando los
cambios realizados, o sin guardarlos.

Las otras dos opciones, que aparecen deshabilitadas en la figura, son las de Guardar y
Guardar como... Ambas opciones se habilitan en cuanto se trabaja con un fichero
determinado, tanto si se trata de un fichero nuevo, como si se trata de uno ya existente. La
primera opcién permite Guardar el fichero de trabajo con su nombre, y la segunda, Guardar
como..., guardara el fichero con el nombre que se le indique.
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5. MENU SUBESTACION

Con las diversas opciones de este menu el usuario configura las “TABLAS GENERALES DE
SUBESTACION”, que son las formadas a partir de la recopilacién de datos de Nivel 1. Estas
tablas son por tanto, la base para la configuracion gréfica, ya que contienen cada elemento
configurado en los equipos, identificado y disponible para asignarle los objetos que se
deseen en la monitorizacion.

Ty GE_COMF

Archivo EEIEAEEEGE Sizterma  ConfiguracionGrafica Utlidades  Apuda
B [{ Gere == AP A
== = Pogiciohes

Aparamenta

3
Ewventos r
b anicbras ]
Medidas »
Entradaz /S alidaz r
Parel »
EztadozLR »

Regulador de Tomaz  #

Consigna r
EventosM 2
Autornatismos r

Ademas, permiten configurar el conjunto de sefiales con las que se desea informar al Nivel 3,
asignando los correspondientes niumeros de protocolo.

5.1. General

La opcion General de Subestacion permite definir unas caracteristicas generales de la
subestacion que se va a configurar. El formulario que nos permite definirlas es muy sencillo:

Subestacién: Campo en el que indicaremos el nombre de la subestacion.

Direccion: Direccién del Concentrador de Subestacion. Es necesaria para que el Nivel 3
direccione sus mensajes hacia cada subestacion, permitiendo la integracion de diferentes
subestaciones en un sistema con un Nivel 3. La direcciéon debe ser un nimero entre 0 y 254.
Comentarios: Comentarios sobre la subestacion. Hay que tener en cuenta que el campo

Comentarios es opcional, no hace falta rellenarlo, puesto que el texto que contiene es
puramente informativo.
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DATOS DE SUBESTACION

Subestacion: ISUEESTACII‘jN DE PRUEBA

Direccion: I}'q

Comentarios: Esta es una subestacion de prueba.

CANCELAR

ACEPTAR

Para abandonar este formulario, hay que pulsar uno de los dos botones que aparecen a la
izquierda:

Cancelar = No tendra en cuenta los cambios que hayamos realizado en este
formulario.

Aceptar — Se guardan los cambios realizados en el formulario. Los campos
Subestacion y Direccion son necesarios, por lo que si se pulsa el botdn Aceptar y uno
de estos dos campos esté vacio, aparecera el mensaje de aviso correspondiente, y
no permitirhd abandonar el formulario hasta rellenar correctamente ambos campos, o
pulsar el botén Cancelar.

5.2. Posiciones

A través de esta pantalla el usuario puede configurar las posiciones que forman la
subestacion. Esto supone, por una parte, modificar la propia tabla POSICIONES, pero
ademas GE_CONF construira todas las TABLAS GENERALES DE SUBESTACION con la
nueva configuracion de la posicion afiadida, modificada o eliminada. Como se ha comentado
anteriormente, de estas tablas depende la futura configuracion gréafica del sistema, por lo que
cada accion sobre esta tabla debe ser minuciosamente controlada.
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Posiciones

V3.0 (21/02/00)

POSICIONES SELECCIONADAS

Tipo: DDS =

Conex: 11 FACI1

Filiacion: |-* SOTONERA

Configuracion ] |BALML45_[:NF

: ’DMS3L1 D=35*0054 ’1 .20 2941798

Modelo

iDHS3L1l]5.MDB

—

Base de Datos:

i" Clave:
Plantilla O5C l |unu.cnl

Nimero:

Este formulario permite afiadir posiciones en la subestacion, eliminarlas y modificarlas. Las
posiciones de la subestacidn aparecen en la lista de la derecha, mostrando la filiacién con la

Aceptar >>

<< Eliminar >>

Nuevo

SALIR 1

gue se hayan configurado en esta misma pantalla.

Las posiciones de tipo ALPS pueden ser afiadidas o eliminadas, pero no modificadas, y las
de tipo PROCOME pueden ser afadidas, pero no modificadas ni eliminadas desde aqui,

LA SOTONERA

HUESCA N.

BAJA DE TRAFO
BARRA DE ALTA
BARRA DE BAJA
AUXILIAR DE TRAFO
RUBBER
ALMUDEVAR
ALCALA

SERVICIOS AUXILIARES
ALPS?2

666

77

88

9

33

alpst

alps9

habria que hacerlo en la base de datos de formato INCODIG original.

A.- Afadir una posicion

Para afadir una posicion, se pulsa en primer lugar el botdn Nuevo. A continuacion habra que

definir las caracteristicas de esta nueva posicion:

Tipo: Tipo de relé: DDS, ALPS, MODBUS o PROCOME. Si el relé es de tipo ALPS,
habra que configurar NumFaltas , el nimero de faltas que almacena el relé. Una vez
que se ha almacenado una posicién de un tipo determinado, no se podra cambiar el
tipo de dicha posicion.

Filiacion: Nombre de la posicién, con el que aparecera en el GE_ POWER.

Configuracién: Para relés de tipo DDS, fichero de configuracion del relé en cuestién,
generado anteriormente con el GE_INTRO. A partir de este fichero de configuracién
se conocerd el modelo del relé. A la derecha y debajo de este cajetin de texto
aparecen otros dos, en los que se muestran la version de la base de datos del modelo
con que se genero la base de datos de subestacion, y el nombre de la base de datos.
Para relés de tipo ALPS y de tipo MODBUS, se seleccionara la base de datos del
relé.
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En el caso de relés de tipo PROCOME, se debe seleccionar la base de datos de
subestacion en formato INCODIG.

Numero: NUmero de unidad del relé. Este nUmero debe ser Uinico en la subestacion,
de manera que quede claramente identificado entre el resto de los relés. Si este
namero no es Unico, la comunicacion entre el CONCENTRADOR vy el Nivel 1 no se va
a dar de forma correcta.

Clave: Clave del relé.

Conexion: Se configura la conexién del relé. Cada conexién se corresponde con uno
de los puertos del PC. Si se trata de un relé de tipo DDS, van a poder comunicarse
hasta 24 DDS a través del mismo puerto de comunicacion, con lo que habra 24 DDS
con el mismo nimero de conexion. Lo mismo ocurre para los relés de tipo
PROCOME, que podran comunicarse hasta 24 por el mismo puerto. En el caso de
relés de tipo MODBUS el méximo de relés por cada puerto son 10. Y los relés de tipo
ALPS necesitan un puerto para cada uno, por lo que el programa ird asociando
ndmeros consecutivos para la conexion.

Plantilla OSC: Se selecciona el fichero plantilla necesario para poder arrancar el
GE_OSC desde el GE_POWER.

Para un correcto funcionamiento, y para que no haya inconsistencias en el sistema, estos
datos deben coincidir con los del propio relé.

Una vez que se han introducido todos los datos de la posicion, y para que se afiada al resto
de la subestacion, se pulsara el botén Aceptar>>. De esta forma la posicion pasa a formar
parte de la subestacion. Todos sus elementos configurados (eventos, medidas,
aparamenta,...) se habran afiadido a las TABLAS GENERALES DE SUBESTACION: estos
elementos son los configurados tanto en la base de datos del relé (la correspondiente al
modelo) como en su fichero de configuracion (el generado con el GE_INTRO) en el caso de
los DDS; en la base de datos correspondiente para los ALPS y los MODBUS; y en la base de
datos en formato INCODIG para los PROCOME.

En el dltimo paso al afiadir una posicidon de tipo DDS, GE_CONF preguntara al usuario si la
posicidén que acaba de configurar tiene Regulador de Tomas. Si se responde afirmativamente
debera configurar sus datos.

En el caso de los relés de tipo MODBUS, hay que seleccionar los elementos del mapa de
memoria del relé que se quiere que sean leidos por el Nivel 2. Se seleccionan primero los
grupos y dentro de ellos los elementos. Para evitar configurar esto para cada uno de los relés
MODBUS, se puede copiar el mapa de uno a otro (siendo los dos del mismo modelo).

B.- Eliminar una posicion:

Para eliminar una posicién que anteriormente habia sido configurada, nos situamos en primer
lugar en dicha posicion, seleccionandola en la lista de la derecha. Una vez seleccionada, se
pulsa el boton <<Eliminar>>. Eliminar una posicibn supone borrarla de la tabla
POSICIONES, con lo que se eliminaran en cascada todos sus elementos (Eventos,
Medidas, Aparamenta,...) de las TABLAS GENERALES DEL SISTEMA, y también los
objetos gréficos de las TABLAS DE OBJETOS GRAFICOS relacionados con estos
elementos.
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Las posiciones de tipo PROCOME no pueden ser eliminadas desde aqui.

C.- Modificar una posicion:

Modificar una posicién permite, por una parte, cambiar alguna de las caracteristicas de la
tabla POSICIONES, lo cual no tiene mayor implicacién, y por otra rehacer las TABLAS
GENERALES DE SISTEMA debido a que el fichero de configuracion de una posicion haya
cambiado.

El que se produzca sélo la modificacion de las caracteristicas 0 de caracteristicas y tablas
depende del tipo de relé. La forma de realizarlo es seleccionar la posicidon de la lista de la
derecha del formulario, modificar en el formulario el dato deseado, y pulsar el botén
Aceptar>>. Para cualquier tipo de relé se modificarian las caracteristicas que se presentan en
pantalla, las de la tabla POSICIONES. Pero sélo para relés de tipo DDS y MODBUS esta
moadificacion implica también la modificacion del resto de las tablas. En el caso de los DDS
permite, cada vez que se modifica el fichero de configuracion de una posicion, rehacer la
informacion asociada en la base de datos de subestacion. Si se trata de relés de tipo
MODBUS, se permite reconfigurar el mapa de memoria que debe ser recogido por el Nivel 2.

Si en el nuevo fichero de configuracion (DDS) o en el nuevo mapa de memoria (MODBUS)
han desaparecido algunos elementos que estaban configurados en el antiguo, estos
elementos son eliminados de la base de datos de subestacion. Si hay elementos que se han
modificado, seran modificados en la base de datos de subestacion. Si hay nuevos elementos,
seran afiadidos. Esto afecta también a los objetos graficos relacionados con los elementos de
la posicion: si se eliminan elementos, se eliminan los objetos correspondientes, y si se
modifican elementos, se dara opcién al “configurador” de mantener el objeto o eliminarlo.

En este caso, es importante la version de la base de datos del modelo con que se
gener6 la base de datos de subestacién, y que se muestra en el formulario. Si no
coincide con la version de la base de datos actualmente disponible, no va a permitir
continuar con la modificacion. Esto es asi porque pueden haber cambiado conceptos
bésicos en la base de datos del modelo. La Unica forma de seguir adelante en este
caso seria cambiando la version a mano en la base de datos de subestacion, pero el
configurador tiene que tener en cuenta que dependiendo de los cambios producidos
de una versién a otra, puede que no se genere bien la nueva base de datos de
subestacion, o que de lugar a errores imprevistos.

A continuacién vamos a hacer un repaso por las opciones del menu que permiten configurar

TABLAS GENERALES que contienen la informacién recogida del conjunto de equipos y que
se han formado a partir de la tabla POSICIONES configurada anteriormente.

5.3. Aparamenta

Al seleccionar esta opcion, y tras elegir la posicién, aparece el formulario que permite
configurar la tabla de APARAMENTA.

En el recuadro de la parte superior izquierda aparece la lista de aparamentas que tiene

configurada la posicibn. Se selecciona la aparamenta deseada, y a continuacion se
configuran las caracteristicas de esta aparamenta.
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BAJA DE TRAFO: Aparamenta

APARAMENTA

.................... - ORIGEN
C) GENERICO

@ INTERRUPTOR
C) SECCIONADOR

C BASCULANTE

NIVEL 2
1AER|H 52

|CERRAR 52

Evento Asociado para Simulacian

. ACEPTAR | CANCELAR 1

DDS: En primer lugar se indica el tipo de aparamenta de que se trata: GENERICO,
INTERRUPTOR, SECCIONADOR o0 BASCULANTE. Para elegir el tipo basta con pinchar con
el raton una de las cuatro opciones.

NO EVENTO

Se seleccionan las maniobras correspondientes a la aparamenta. Estas maniobras seran
seleccionadas entre las configuradas en el relé al que pertenece la aparamenta.

Para el caso de que el CONCENTRADOR funcione como SIMULADOR, se permite
configurar un Evento, que sera el que se produzca cuando se maniobre sobre la aparamenta.

En el caso de tratarse de un REENGANCHADOR, sélo se permiten configurar el Namero y
Grupo de RTU, ya que el resto de caracteristicas vienen configuradas en el relé.

Para salir de esta pantalla se pulsa uno de los dos botones siguientes:
Cancelar = No tendra en cuenta los cambios que se hayan realizado.
Aceptar = Se guardan los cambios realizados en el formulario y sale a la pantalla
principal.
Estos dos botones van a estar presentes en todos los formularios de este tipo, y por ello no
vamos a volver a tratar sobre ellos.
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ALPS: Si la posicion seleccionada es de tipo ALPS, el formulario que nos aparece es algo
distinto. Se mantiene la lista de aparamentas de la posicién, y las maniobras a seleccionar
para cada aparamenta, pero como elementos nuevos aparecen: la lista de entradas de la
posicidn de tipo ALPS para seleccionar la entrada a la que esta asociada cada aparamenta, y
un cajetin de texto para poder escribir el texto con el que se quiere representar dicha
aparamenta.

PROCOME: En el caso de relés de tipo PROCOME, la aparamenta, se puede configurar
desde aqui, afiadiendo y eliminando elementos. La aparamenta que se afiada podra ser de
tipo INTERRUPTOR, SECCINADOR o BIESTADO, y se podra modificar el texto asociado a
dicha aparamenta y los dibujos que la representen en pantalla.

5.4. Eventos

Al seleccionar esta opcion, aparece el formulario que permite configurar la tabla de
EVENTOS, formada a partir de los eventos configurados en cada una de las posiciones que
forman parte de la subestacion.

Para el caso del DDS, el formulario presenta el aspecto de la figura:

i, LA SOTONERA: Eventos
3 Himero[RTU]) | Grupo[RTU) Tipo[RTU] Tipo Prioridad =
ARRANGQUE 46 | -1 0|SIMPLE - |SEMALIZACION
ARBANGQUE 51 -1 0|S5IMPLE ~ |SENALIZACION [
ARBBANBUE 51 -1 0|5IMPLE ~ |SENALIZACION
ARRANGQUE 50 -1 0|SIMPLE ~ |SEMALIZACION
ARBANGQUE 50 -1 0|S5IMPLE ~ |SENALIZACION
DISPFARD 46 -1 0|5IMPLE - |ALARMA 4
DISPARD 51 -1 0|LOGICA ~ |SEMALIZACION
DISPARD 51 -1 0|LOGICA ~ |SENALIZACION
DISFARD 50 -1 0|LOGICA - |SENALIZACION
DISPARD 50 -1 0|LOGICA ~ |SEHALIZACION
#9 FUERA DE 8202 0|SIMPLE ~ |SENALIZACION
FACICLO EN -1 0|5IMPLE - |SENALIZACION
79 BI NOILIFADND 8260 0ISIMPLE > Al ARMA 4 hl
Copiar | Pegar | Ordenar | ACEPTAR CANCELAR

DDS: En la primera columna se muestra la lista de eventos configurados para la posicion.

Los eventos pueden ser de dos tipos: SENALIZACION o ALARMA. La principal diferencia de
cara al Nivel 2 es que la SENALIZACION no va a aparecer en el panel de alarmas y la
ALARMA si. Por esta misma razon, a los eventos de tipo ALARMA hay que configurarles la
Prioridad : serd un nimero del 1 al 4, indicando el 1 que se trata de un evento de maxima
prioridad y el 4 que se trata de un evento de minima prioridad.

En cuanto a las caracteristicas de cara a RTU, tenemos:

- Tipo: tipo de evento de cara a la RTU. Puede ser de uno de los siguientes tipos:
SIMPLE, DOBLE o de LOGICA.
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Un evento SIMPLE es aquel que tiene dos estados posibles: ON y OFF. Son los
eventos normales, por decirlo de alguna forma.

Un evento DOBLE es aquel que puede estar en cuatro estados diferentes: ON, OFF,
INDEFINIDO o ERROR. Este evento DOBLE no existe como tal en el relé, sino que
se forma a partir de cuatro eventos simples de Nivel 1. Estos cuatros eventos deben
ser consecutivos, y poseen la particularidad de que todos tienen el mismo Numero de
RTU y Grupo de RTU ya que, de cara a la RTU, se trata de un Gnico evento.

Un evento de tipo LOGICA es un evento SIMPLE que puede o no ser transmitido al
Nivel 3 (dependiendo de si tiene nimero de RTU o0 no), y que se utiliza como parte de
un Evento de Légica de Nivel 2 (Eventos N2), que sera explicado posteriormente.

- NUmero de RTU : nimero de identificacién del evento de cara ala RTU.

- Grupo de RTU : grupo de sefiales del mismo tipo al que pertenece el evento, y
dentro del cual va a ser transmitido a la RTU.

ALPS: Para el caso de relés de tipo ALPS, el formulario que aparece presenta un aspecto
similar, con la lista de eventos de la posiciéon y las caracteristicas de RTU a configurar.
Ademas, se configura para estos relés el tipo de evento (origen de los datos que generan ese
evento), a elegir entre ESTADO, MEDIDA, ENTRADA, SALIDA o NINGUNO. Una vez
seleccionado el origen, aparece la lista de elementos (estados, medidas,...) entre los cuales
habra que seleccionar el que origina dicho evento.

PROCOME: Para un relé de tipo PROCOME, se configuran el Numero y Grupo de RTU.

5.5. Maniobras

Esta opcién del menu sirve para configurar la tabla de MANIOBRAS, generada a partir de las
maniobras de los distintos relés que forman parte de la subestacion.

i, LA SOTONERA: Maniobras
i Niamero[RTU] Tipo[RTU] =t
Bloguear Control | -1/|0N i
DesBloguear Control -1|0N -
ABRIR 52 4107 (OFF -
CEBBAR 52 4107 (0N -
ABRIE 89T -1(0N -
CEBBAR 89T -1|0N -
ABRIR 89L 32|0N -
CERRAR 89L 32|0FF -
ABRIR 89A -1|0N - Em'
CEBBAR 89A -1|0M - [
BLOQUEAR REENGAMCHADOR 4098 0OFF - :
DESBLOQUEAR REENGANCHADOR 4098 |0M - |
TRIGGFE COMIINICACINN 10N b
Copiar i Pegar i Ordenar i ACEFTAR ] CANCELAR
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Tanto para relés de tipo DDS como ALPS, MODBUS y PROCOME, el formulario es tal como
el que aparece en la figura, el cual contiene la lista de maniobras de la posicion seleccionada,
y para cada maniobra se configuran sus caracteristicas de cara a la RTU:

- Nimero de RTU : identificador de la maniobra en la RTU. Este sera el numero que
ird en el mensaje correspondiente de realizacién de maniobra desde el Nivel 3.

- Estado : se puede seleccionar entre ON y OFF. Es necesario para el protocolo de
RTU, para enviar en el mensaje de realizacion de maniobra desde el Nivel 3.

Se configuran el Nimero y Estado para la RTU, ya que es la forma en que queda identificada
una maniobra en el protocolo de comunicacién con el Nivel 3.

5.6. Medidas

Opcidn utilizada para configurar la tabla de MEDIDAS, que se ha generado a partir de las
bases de datos de los relés de la subestacion.

En el recuadro superior izquierdo aparecen todas las medidas relacionadas con la posicién
seleccionada.

DDS: Para el caso de relés de tipo DDS estas medidas pueden ser de distintos tipos (el tipo
no se puede modificar, viene ya impuesto): NORMALES, ANALOGICAS, CONTADORES y
CONTADORES PULSOS. Dependiendo del tipo, van a tener distintas caracteristicas.
Explicamos brevemente los distintos tipos:

- NORMALES: son las medidas que los equipos de Nivel 1 envian en unidades de
ingenieria como por ejemplo Intensidades, Tensiones,...

- ANALOGICAS: medidas que llegan al Nivel 2 tal como se obtienen a partir de
tarjetas analdgicas en Nivel 1 (en 12 bits), por lo que se necesita un factor de escala
para obtener el valor de ingenieria correspondiente. Son Potencia Activa, Reactiva,...

- CONTADORES: medidas que se van incrementando normalmente, como por
ejemplo nimero de aperturas, de reenganches,...

- CONTADORES PULSOS: el equipo de Nivel 1 va contando una serie de pulsos, y
tras aplicarles un factor que tiene configurado el propio equipo, envia esta medida al
Nivel 2 en unidades de ingenieria.

Si se trata de una medida de tipo NORMAL o CONTADOR, las unidades se leen del fichero
de configuracién del relé, y aparecen en uno de los recuadros del formulario, entre corchetes

[].
En caso de tratarse de una medida ANALOGICA o un CONTADOR_PULSOS, se podra

configurar el texto y las unidades, ya que las unidades de este tipo de medidas no las conoce
el relé.
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LA SOTOMERA: Medidas

FRECUENCIA
DIF. MODULO
DIF. ANGULOD

DIF. FRECUENCIA RTU
DISPAROS 1 HORA Nimero: 1—1
MAXIMETRO Int

CONTADOR I2t A Grupo: II]
CONTADOR 12t B

CONTADOR 12t C B 11
Nt APERTURAS

N* REENGANCHES Decimales: ]u
MED. ANALOGICA 1
MED. ANALOGICA, 2 4

1MED.;‘-‘~N&LDGIE&1

-Rango

Limite inferior: II]
Unidades i Limite superior: 152

-Regqgistros min{1-30)
[ MEDIAS -E¥ENTO_NZ

[T MUESTRAS Limite iu
[ MAX HORARIO SUDEerior:

[T WAX DIARIO
[T WMIN_HORARIO
[~ MIN_DIARID

ACEPTAR

Limite
inferior:

Independientemente del tipo de medida, se van a poder configurar las caracteristicas de cara
a Nivel 2 y a protocolo de RTU:

- LimiteSuperior y Limitelnferior : son los valores maximo y minimo permitidos para
una medida, y que seran utilizados por el CONCENTRADOR para el envio de un
valor adecuado de la medida al Nivel 3.

- Nimero : identificador de la medida de cara al protocolo de RTU.

- Grupo : numero de grupo al que pertenece la medida, como parte del cual va a ser
enviado al Nivel 3.

- Escala: escala que se debe aplicar a la medida para realizar un cambio de unidades
de cara a su transmisién al Nivel 3.

- Decimales : nimero de decimales que se esperan en el Nivel 3 para esta medida.
El tratamiento que se haga de estos datos configurados dependera del protocolo de

comunicacion utilizado con el Nivel 3. Hay protocolos como el INDACTIC donde las medidas
se transmiten en cuentas y en 12 bits y otros como el IEC_870_5 101 que requieren usar
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valores enteros para la transmision de medidas. En funcién de esto habra que configurar los
campos anteriores. Vamos a ver algunos ejemplos:

a) Pasar una medida hacia Nivel 3 con cambio de unidades y en formato entero: por ejemplo
hay que transmitir un valor 105’3 V de una medida que se espera en el Nivel 3 con 2
decimales y con unidades de KV (la escala va a ser 1000, para cambiar de unidades, de V
a Kv):

Por tener como escala 1000, se divide el valor de la medida entre mil: 1053 / 1000
=0'1053

Por tener 2 decimales, se multiplica el resultado anterior por 100 0’1053 * 100 =
10’53

Se transmite la parte entera de este resultado, es decir 10

b) Pasar una medida analégica (en 12 bits) a unidades de ingenieria:

Valor en unidades de ingenieria = Valor en 12 bits * factor

factor = (Limite Superior - Limite Inferior) / (4096 -1)

El 4095 (denominador para obtener el factor) es debido a que las tarjetas analdgicas recogen
el valor en 12 bits, por lo que el maximo valor que pueden almacenar es 22-1=4095.

c) A veces es necesario pasar todas las medidas hacia el Nivel 3 en 12 bits y cuentas, segln
lo exija el protocolo de Nivel 3, para lo cual seria necesario hacer la cuenta inversa a la
vista en el apartado b) para las medidas NORMALES, enviadas desde los equipos de
Nivel 1 en unidades de ingenieria, y por ello se configuran también los limites.

d) Pasar los contadores de pulsos al Nivel 3 en cuentas de pulsos en lugar de en unidades
de ingenieria. Para CONTADORES_PULSOS, y de nuevo dejando claro que soélo en el
caso de que lo exija el protocolo de comunicacion con Nivel 3, se debe configurar el valor
Factor, que sera por lo que haya que dividir el valor que venga del relé (valor de Energia)
para transformarlo al nimero de pulsos contados por el relé.

También se permite en este formulario decidir si se debe producir un evento de N2
relacionado con la medida, cuando el valor de ésta supera un cierto valor maximo, o cuando
cae por debajo de un valor minimo.

Otras caracteristicas que se configuran para las medidas son las referidas a informes o
histéricos de medidas, es decir, aqui se decide si se quiere que el CONCENTRADOR guarde
una serie de valores de la medida:
- Muestras de la medida cada periodo de tiempo indicado en el recuadro (en
minutos)
- Media de la medida en cada intervalo de tiempo igual al indicado en el recuadro
(en minutos)
- Maximo o Minimo de la medida por hora o por dia.

ALPS: Para el caso de relés ALPS, cuyas medidas seran del tipo ANALOGICA o

CONTADORES_ PULSOS, se configuran anicamente las caracteristicas de RTU, los eventos
de N2y los informes.
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PROCOME: Si se trata de un relé de tipo PROCOME, sélo se configuran sus caracteristicas
de RTU e informes.

MODBUS: Para los relés de tipo MODBUS se configuran las caracteristicas RTU, eventos de
Nivel 2 e informes.
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5.7. Entradas/Salidas

Se configura la tabla de ENTRADAS_SALIDAS, generada a partir de las bases de datos de
los relés de subestacion.

alps9: ENTRADAS /SALIDAS ALPS

Entradas{Salidas ALPS

CC1 Texto asociado a la entrada ﬂ
cc?
CC3
CC4
CCh
CCh
CC?
CC8
cCH
cCc10
CC11
cci12
T1

CC1 Texto azociado a la entradd

ACEPTAR CANCELAR

En el caso de Entradas/Salidas, lo Unico configurable a este nivel es el texto con el que
apareceran en el Nivel 2. Esto es asi tanto para relés de tipo DDS como ALPS.
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5.8. Panel

Para las posiciones de tipo ALPS y MODBUS, es posible configurar el panel con las alarmas
gue deben ser mostrada en él.

El formulario asociado es el que se muestra a continuacion. Hay varios botones, para afiadir
y eliminar alarmas al panel, y para importar el panel desde otra posicion. En la parte superior
izquierda aparece una lista con las alarmas configuradas para el panel.

Para cada alarma del panel, es necesario configurar varias cosas: el texto, la prioridad, el
dato origen y en el caso de relés de tipo ALPS el origen del dato, ya que puede ser un
Estado, una Entrada o una Salida.

ALPS2: PAMEL ALPS

Panel ALPS

Alarma Timer self test error = -
;i Anadir Alarma
Alarma Estado Seccionador

‘Nueva Alarma para el Panel

Eliminar Alarma

-0rigen
~ ESTADO

Mueva larma para el Panel

" ENTRADA

Prioridad: !4
= SALIDA

Flazh self test ermar in 960 card ﬂ
gtartup RAM zelf test eror in 960 card
CRC RéM zelf test ermar in 360 card ACEFTAR
DPRAM zelf test error 1

|nterrupt self-test errar

Timner zelf kest error

EEPROK zelf test erar
CAPACITOR RAM zelf test ermar

RTLC failure
W' atchdog Timer Failure i
Pratection Canstants failed (B IHE AR

Configurable Logic Failure
Yerzion Error
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5.9. EstadolR

Para las posiciones de tipo PROCOME, es necesario establecer cual es el estado de la
posicion que determina el Local/Remoto de dicha posicion.

AT DB AIR OLITE-45: EstadozLR

EstadosLR

TENSION EN BARRAS 1 PHESENTE
TENSION EN BARBAS 2 PRESENT
BLO. OPER. SECC. POR ACOPL. ABI
SECCIONADORES DE BARRAS ACC

RESERYA 45l

SECCIONADORES MANIOBRANDO
ALARMA DEFECTO ALARMA,
ALARMA DEFECTO URGENTE ALAF

ESTADO EN CUADRO CONECTADG oo ||
ORDEN DE PASO A LOCAL DESDE | 1
ORDEN DE PASO A LOCAL DESDE !
ORDEN DE PASO A TELEMANDO D x|

5.10. Regulador de Tomas

Se configuran las caracteristicas de los Reguladores de Tomas de la subestacion,
completando asi la tabla REGULADOR_TOMAS. Esto es s6lo configurable para los relés de
tipo DDS.

En la pantalla de Posiciones, cada vez que se da al botén Aceptar>>, se pregunta al
configurador si la posicion actual tiene regulador de tomas o no. Sélo podremos configurar
aquellos reguladores de las posiciones en las que se haya dicho que si hay regulador. Si en
esta pantalla nos damos cuenta de que la posicién tiene regulador de tomas, y habiamos
dicho anteriormente que no tenia, seguiremos los siguientes pasos: salimos de esta pantalla,
y volvemos a la pantalla Posiciones. Nos situamos sobre la posicion a la que se quiere afiadir
el regulador. Nos aseguramos que el fichero de configuracién es el correcto, y pulsamos el
botén Aceptar>>. En esta ocasién, cuando pregunte si la posicion actual tiene regulador de
tomas, le diremos que si. En este momento se puede configurar el regulador volviendo a la
pantalla de Regulador de Tomas. Un proceso equivalente al anterior habria que seguir para
eliminar un regulador de tomas.

Como en el resto de los formularios, seleccionamos el regulador asociado de tomas, y
comenzamos la configuracion del resto de caracteristicas.
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LA SOTOMERA: Regulador de Tomas

REGULADOR DE TOMAS

C/BCD Grupo:

' O GRAY Nimero de Maniobra: 1107
® BINARIO ' '

' | Nimero de Alarma:
| |

NIVEL 2

Minimo Tap: 155 Subir Tap: ;CERRAR h2

Méximo Tap: 344 Bajar Tap: iABRIR 52

TimeOut:(s) ;3!]

| ACEPTAR CANCELAR 1

De caraa RTU:

- Grupo : numero de grupo al que pertenece el regulador de tomas. El Nivel 3 debera
solicitar este grupo si desea saber la posicion del TAP.

- Nimero de Alarma : nimero de identificacion para Nivel 3 del evento que se genera
cada vez que el regulador cambia de TAP.

- NUumero de Maniobra : nimero de maniobra en el Nivel 3 que identifica las
correspondientes maniobras en el relé para subir y bajar TAP.
De cara al N2:

- Minimo TAP: Posicion minima permitida para el TAP. Cuando el TAP se encuentre
en esta posicion impedira que prosperen las 6rdenes de Bajar TAP.

- Maximo TAP : Posicion maxima permitida para el TAP. Cuando el TAP se encuentre
en esta posicion impedira que prosperen las 6rdenes de Subir TAP.

- TimeOut (en segundos): maximo tiempo permitido entre que se da la orden de subir
o bajar y el regulador pasa al TAP esperado. Si en este tiempo no se alcanza el TAP
esperado, se producira un evento de Nivel 2.

- Maniobra Subir Tap : seleccién de la maniobra del relé para que realice la accion de
Subir Tap. Las maniobras entre las que se puede seleccionar son aquellas que hayan
sido configuradas en el relé con el GE_INTRO, el resto no van a ser accesibles.

- Maniobra Bajar Tap : seleccion de la maniobra del relé para que realice la accién de
Bajar Tap.
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5.11. Consignas

Las consignas son elementos cuyo valor (magnitud analdgica) puede ser establecido por el
usuario. En el formulario de Consignas se configura Unicamente el numero de RTU de las
consignas presentes en la subestacion.

5.12. Eventos N2

Los eventos de Nivel 2 son aquellos generados por el propio GE_POWER y por tanto no
proceden de equipos de Nivel 1.

Hasta el momento existen cinco grupos:

- Fallo de comunicaciones de cualquier posicién de la subestacion.
- Fallo al intentar cambiar una posiciéon del TAP.

- Cambio de Modo de Operacidn.

- LAgica de Alarmas.

- Eventos de medidas.

En la lista de la parte izquierda del formulario aparece un listado de los Eventos N2 de la
subestacion. Hay 30 eventos reservados para FALLO DE COMUNICACIONES de
posiciones. Si hay 10 posiciones en la subestacion, habra 10 eventos de FALLO DE
COMUNICACIONES Yy los 20 restantes no son operativos. Los 10 siguientes eventos estan
reservados para TIMEOUTS de Reguladores de Tomas, los 10 siguientes para CAMBIOS DE
NIVELES DE ACCESO, los 50 siguientes son eventos de LOGICA, y por ultimo eventos de
MEDIDAS.

De cara al N2 hay que configurar la Prioridad : numero del 1 al 4, indicando el 1 que se trata
de un evento de méaxima prioridad y el 4 que se trata de un evento de minima prioridad.

33



GE CONF: Manual de Usuario V3.0 (21/02/00)

EYENTOS N2

EVENTOS N2
IO IO T S]] R .

Fallo COMMs alps8 L o
Fallo COMMs alps9 Prioridad: |

TimeOut Reg Tomas LA SOTONERA
Nivel 2 en modo visual

Nivel 2 en modo ajustes RTU
Nivel 2 en modo operacion T ;EI]
Nivel 2 en modo sistema
n
NUEYO EVENTO N2 .. Grupo: 0
Frequency ALPS2 » 100
Ya 777 menor que 100
Wa /77 menor que 2

la LA SOTONERA < 1 ACEFTAR CANCELAR
la LA SOTONERA » 56

Texto: imuwu EVEMTO M2 B0

~EYENTOS LOGICA
: 1[[05 M 0OR (06 04)) OR (01 04)

Lagica:

Eliminar

Anadir Evento
Evento

En cuanto a las caracteristicas de cara a RTU, hay que configurar:
- Nimero de RTU : numero de identificacion del evento de cara a la RTU.

- Grupo de RTU : grupo de sefiales del mismo tipo al que pertenece el evento, y
dentro del cual va a ser transmitido a la RTU.

El formulario contiene dos botones para Afadir Evento y Eliminar Evento , referidos a
eventos de tipo LOGICA. Para los eventos de este tipo, ademas, hay que configurar los
campos Logica y Texto. Un evento de tipo LOGICA va a estar formado por operaciones
AND, OR y NOT realizadas sobre otros eventos. EI campo Ldogica es el que contiene la
operacion a realizar. Se relacionan distintos eventos mediante operadores légicos, formando
una operacion global cuyo resultado da lugar al Evento N2 de tipo LOGICA.

El campo Ldgica se puede introducir desde teclado en la caja de texto correspondiente, o se
puede pulsar el botén de Légica para utilizar una herramienta que permite formarlo de una
manera mas mecanica.

También se puede configurar el Texto para los eventos de medidas.
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5.13. Automatismos

Hasta el momento, el Unico automatismo que se puede realizar en la subestacién controlado
por el GE_POWER es el automatismo en H. Para ello deben configurarse una serie de
pardmetros y elementos que intervienen en el automatismo. Como resultado de esta
configuracion se obtienen cinco nuevas tablas en la base de datos de subestacion, que
agrupan cinco conceptos distintos: interruptores, tensiones, ajustes y condiciones de
actuacion de alta y de media.

Automatizmoz H -+ RN
[ntermiptores
Ajuztes
Alta
edia

Autarnatizmos

5.13.1. Automatismos H: Tensiones

Mediante esta opcidén se configuran las tensiones que intervienen en el automatismo en H.
Para conocer el significado real de cada una de las tensiones (ULA, ULB,...) es necesario
remitirse al documento donde se explica el funcionamiento automatismo, y con el que se
aclara el significado tanto de las tensiones, como de los interruptores que intervienen en el
automatismo.

AUTOMATISMO H

Automatismo H: TENSIONES

LA SOTONERA -

Posiciones | Medidas | ¥alor Mominal
RENFE-TARDIENTA Vab 220

RENFE-TARDIENTA Vbc 220

LA SOTOMNERA I\»"ab 110

LA SOTOMNERA Ybc 110
LA SOTONERA Yca 110
HUESCA N. Yab 110
HUESCA N. Ybc 110

HUESCA N. Yca 110

ACEPTAR CANCELAR

Para configurar una tension basta con seleccionarla en la lista de tensiones, y a continuacion
configurar la posicion a la que pertenece, asi como la medida concreta a la que va asociada.
El valor nominal se escribe directamente en el recuadro correspondiente.
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5.13.2. Automatismos H: Interruptores

Se configuran los interruptores que intervienen en el automatismo en H. Una vez mas se
remite al uso del documento explicativo del propio automatismo para conocer el significado
de cada uno de los interruptores.

En la lista de interruptores del automatismo (52LA, 52LB,...) se elige el que se va a
configurar, y a continuacion se selecciona la posicion y la aparamenta en concreto a la que
va asociado el interruptor. Si se trata de un relé de tipo DDS o ALPS, la aparamenta tendra
asociadas ya las maniobras Abrir y Cerrar, por lo que no habra que hacer mas. Pero en el
caso de un PROCOME, habra que seleccionar también la maniobra.

5.13.3. Automatismos H: Ajustes

Mediante esta opcidn es posible configurar varios parametros necesarios para la correcta
realizacion del automatismo. Estos son:

¢ Nivel Presencia (minimo 50%):es el tanto por ciento sobre el valor nominal de una
tension para considerar que hay tension.

e Tiempo Presencia (entre 0,5 y 5 segundos): es el tiempo minimo que debe
superar una medida el Nivel de Presencia para considerar que hay presencia de
dicha medida.

¢ Nivel Ausencia (maximo 70%):es el tanto por ciento sobre el valor nominal de una
tensioén por debajo del cual se considera que hay ausencia.

e Tiempo Ausencia (entre 0,5 y 5 segundos): es el tiempo minimo que debe estar
una medida por debajo del Nivel de Ausencia para considerar que no hay
presencia de dicha medida.

e Tiempo Ambas Lineas (0 y 300 segundos): tiempo minimo en que ambas lineas
tienen que tener tension (que sus respectivas tensiones estén por encima del
Nivel de Presencia) para considerar que hay PRESENCIA de tension en ambas.

e Tiempo Alta (entre 0 y 10 segundos): tiempo minimo en que se deben dar las
condiciones de alta, para que comience el automatismo por alta.

e Tiempo Media (entre 0 y 10 segundos) : tiempo minimo en que se deben dar las
condiciones de media, para que comience el automatismo por media.

e Tiempo Maniobra (entre 0 y 5 segundos): tiempo maximo para chequear que se
ha realizado cada una de las maniobras que componen el automatismo.
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AUTOMATISMO H

Automatismo H: AJUSTES

~AJUSTES

o
]

Mivel Presencia [>50%]

o
=
=
=

Tiempo Prezencia [mz]

ACEPTAR |

o
]

Hivel Ausencia [<7DX]

o
=
[}
[}

Tiempo Auzencia [mz]

(T8
[}

Tiempo Ambas Lineas [sq]

Tiempo Alta [s]

—
=

Lol Lol el Je o el Lol b s

Tiempo Media [s]

—
=

Tiempo Maniobra [s]

on

5.13.4. Automatismos H: Alta

Mediante esta tabla se pueden configurar las condiciones en los distintos elementos que
deben producir una o dos actuaciones.

Para cambiar el valor de una de las celdas de las tablas, basta con pulsar con el raton y se
pasa al siguiente texto valido para dicha celda.

Veamos un ejemplo: la primera linea de la tabla nos indica que si se producen las siguientes
condiciones simultdneamente:

52LA = CERRADO
52LAB = CERRADO

52LB = ABIERTO

ULA = NO PRESENTE
ULB = PRESENTE

PREFERENCIA — TODAS
se deben realizar las siguientes acciones:

primero, ABRIR el 52LA
a continuacion, CERRAR el 52LB
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AUTOMATISMO H

Automatismo H: Alta

521A | 521aB | 5218 | ula | wie [ PREFER] ACT1 | ELEM1 | ACT2 | ELEMZ =]
1 |CERRADOCERRADOABIERTD NO PRESIPRESENT TODAS ABRIR  52LA CERRAR |52LB
2 |CERRADOCERRADOABIERTO PRESENT PRESENT PREF_B CERRAR 52LB ABRIR  52LA
3 |CERRADOCERRADOABIERTO PRESENT PRESENT PREF_AB CERRAR 52LB ABRIE  52LAB
4 |ABIERTO CERRADOCERRADOPRESENT NO PRESITODAS ABRIR  52LB CERRAR |52LA
5 |ABIERTO CERRADOCERRADOPRESENT PRESENT PREF_A CERRAR 52LA  ABRIR | 52LB
& |ABIERTD CERRADOCERRADUPRESENT PRESENT PREF_AB CERRAR 52LA  ABRIR  |52LAB =
7 |CERRADOABIERTO CERRADOMNO PRESIPRESENT TODAS ABRIR  52LA CERRAR |52LAB
g |CERRADUABIERTO CERRADOPRESENT NO PRESITODAS ABRIR  52LB VOLVER NADA
9 |CERRADOABIERTO CERRADOPRESENT PRESENT PREF_A CERRAR 52LAB  ABRIR | 52LB
10 |CERRADOABIERTO CERRADOPRESENT PRESENT PREF_B CERRAR 52LAB  ABRIR |52LA
11 |ABIERTO ABIERTO| O PRESIPRESENT TODAS | CERRAR 52LB MADA  |NADA
12 |ABIERTO ABIERTO ABIERTO PRESENT NO PRESITODAS |CERRAR 52LA CERRAR |52LAB
13 |ABIERTO ABIERTO ABIERTO PRESEMT PRESENT PREF_A CERRAR 52LA CERRAR |52LAB
12 ARIFPTN ARIFPTN ARIFBETN PRECFMT PERFCEMT PREE B reppApR R BP CeEpRAR R AR i

ACEPTAR CANCELAR Eliminar Afiadir
Seleccion

En algunas de las condiciones no tienen por qué intervenir todos los elementos, como ocurre
por ejemplo en la fila 11 de la tabla, en la que el estado del interruptor 52LB no se tiene en
cuenta para ver si se cumplen las condiciones.

Si unas condiciones dan lugar a la realizacion de una sola actuacion, en los campos
asociados a la segunda actuacion (ACT2, ELEM2), se escribe NADA, como ocurre en la fila
11.

Hay ocasiones en las que la realizacién de la primera actuaciéon hace que se den las
condiciones de alguna otra fila de la tabla. Esto se indica escribiendo VOLVER en la columna
gue se refiere a la segunda actuacion ACT2.

Existe la posibilidad de afiadir una nueva fila en la tabla, de modificar una ya existente o de
eliminar la/s fila/s seleccionada/s.

5.13.5. Automatismos H: Media

Esta tabla se configura de forma equivalente a la de Alta, dando la posibilidad de afiadir,
modificar o eliminar filas.
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6.6. MENU SISTEMA

Las opciones de este menu permiten completar las TABLAS GENERALES DE SISTEMA.
Estas tablas contienen informacién que sera utilizada por el GE_POWER. Es informacion
general para el sistema, tal como el idioma utilizado, los colores... En los siguientes
apartados se estudian las opciones de este mendu.

Ty GE_COMF

Archivo  Subestacion EEENER ConfiguracionGrafica  Ublidades  Avuda

|diama 3 [l @

Colares de Alarmas

todos de Operacian
Miveles de Acceso

Parametros de Comunicacian

Textoz Defecta

6.1. Idioma

Podemos seleccionar el idioma en el que se quiere ejecutar el GE_CONF. En la actualidad
hay 6 idiomas seleccionables: Espafiol, Inglés, Francés, Portugués, Aleman e Italiano.

Hay que tener en cuenta que los textos de la tabla TEXTOS DEFECTO, que van a ser
utilizados para los Niveles de Acceso y para textos de maniobras en el GE_POWER, deben
ser configurados en el idioma que luego va a ser utilizado en GE_POWER, porgue si no, no
va a coincidir.

6.2. Colores de Alarmas

Permite la seleccion de los colores utilizados para las alarmas, asi como la configuracion del
BEEP que indica si hay alarmas nuevas.

En el formulario aparecen dos partes diferenciadas a configurar: las relacionadas con el
ESTADO, en la parte superior, y las relacionadas con las CARPETAS, en la parte inferior.

ESTADO: Las alarmas pueden estar ACTIVAS o NO ACTIVAS, y dependiendo de que se
hayan reconocido o no, podran estar RECONOCIDAS o NO RECONOCIDAS. La
combinacién de estos estados simples da lugar a cuatro estados en los que se puede
encontrar una alarma en un momento determinado. Lo que se trata aqui es de determinar el
color de texto y de fondo con que se representara una alarma en el Panel de Alarmas, en
funcién de su estado.
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ESTADO
Texto: Fondo:
[ ACTIVA - RECONDCIDA | [ ACTIVA - RECONDCIDA -
[ ACTIVA - NO RECONDCIDA - [ ACTIVA - NO RECONDCIDA -
[ NO ACTIVA - RECONDCIDA - [ NO ACTIVA - RECONDCIDA -
[ MO ACTIVA - NO RECONOCIDA | [ MO ACTIVA - NO RECONDCIDA -

La forma de configurar un nuevo color es la siguiente: se pulsa con el raton en el boton
correspondiente al estado que se quiere configurar, con lo que aparece en la pantalla una
paleta de colores. Se selecciona el color deseado de entre los que aparecen en la paleta, y
se pulsa Aceptar.

En realidad, una alarma que esté NO ACTIVA y RECONOCIDA no va a aparecer en el panel.
Por eso, el color que se configure para este estado no va a ser tenido en cuenta actualmente
por el GE_POWER, pero se mantiene en esta pantalla para posibles prestaciones que sean
requeridas en un futuro.

CARPETA: ElI GE_POWER presenta una serie de carpetas. Cada una de ellas se puede
relacionar con una o varias posiciones. La configuracién de esta relacién entre “carpeta-
posicion” se vera mas tarde, dentro de la Configuracién Gréfica de Carpetas. La finalidad de
esto es que la etiqueta de una carpeta cambie de color si hay alarmas de sus posiciones
relacionadas. Es decir, si la carpeta 1 esté relacionada con las posiciones 3y 4, y no existen
alarmas activas de estas dos posiciones, la etiqueta de la carpeta 1 presentard el Color de
Fondo configurado para NO ALARMAS. Si existen alarmas en una o en las dos posiciones,
la etiqueta de la carpeta presentara el Color de Fondo configurado para la prioridad de la
alarma mas prioritaria. Si hay varias alarmas de prioridad 1 y varias de prioridad 3, la etiqueta
presentara el color configurado para PRIORIDAD 1, en este caso rojo.

De igual forma se configura el Color de Texto de la etiqueta.

Carpeta

Color Fondo Color de Texto™ | [ Beep |

PrioriDaD 1| [l [ PRioRIDAD 1 [si =]

PRIORIDAD 2 | PRIORIDAD 2 [5i =l
| PRIORIDAD 3 | PRIORIDAD 3 - S5i =
| PRIORIDAD 4 | PRIORIDAD 4 - S5i =
[ NO ALARMAS [ NO ALARMAS -

40



GE CONF: Manual de Usuario V3.0 (21/02/00)

También se puede configurar que se produzca pitido o no en el GE_POWER cuando llegue
una nueva alarma. Esto se hace seleccionando Si o No para cada una de las prioridades en
el cuadro Beep.

6.3. Modos de Operacion

Hay cuatro Modos de Operacion: VISUALIZACION, MANIOBRAS, AJUSTES y SISTEMA. Se
pueden configurar las funciones que se van a permitir en cada uno de los cuatro modos.
Pulsando con el raton en las casillas correspondientes, podemos agregar o eliminar
funciones a los diferentes Modos de Operacion.

Las funciones disponibles son las que se pueden ver en la figura siguiente: Visualizar,
Reconocer Alarmas, Ver Ajustes, Modificar Ajustes, Hacer Maniobras, Modificar Acceso y
Salir Programa.

Modos de Operacion

MODOS DE OPERACION

Vizualizar |Reconocer [Ver Ajustes| Modificar Hacer Modificar Salir
Alarmas Ajustes | Maniobraz | Acceso | Programa

VISUALIZACION
MANIOBRAS
AJUSTES
SISTEMA

ACEPTAR CAMCELAR

Los Modos de Operacion son la base para configurar los Niveles de Acceso, que daran al
sistema la propiedad de controlar perfectamente las funciones autorizadas a cada usuario en
el GE_POWER.

En la anterior figura se observa una configuracion habitual para los Modos de Operacion:

- El modo VISUALIZACION, modo basico, Unicamente permite Visualizar los
elementos del sistema. No tiene permiso para el resto de funciones basicas.

- El modo MANIOBRAS permite realizar la Visualizaciéon del sistema, asi como
realizar el Reconocimiento de las Alarmas, y también permite Hacer Maniobras.

- El modo AJUSTES va a permitir Visualizar el sistema y Reconocer Alarmas, y

ademds también permitira las funciones asociadas a los ajustes: Ver y Cambiar
Ajustes.
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- Por ultimo el modo SISTEMA, que va a ser el modo permitido al SuperUsuario del
Sistema, permite realizar todas las funciones basicas. Es el Gnico modo que permite
Modificar los Accesos al sistema, mediante la creaciébn de nuevos usuarios con su
correspondiente Nivel de Acceso y Password asociados, y también el Gnico que tiene
permiso para Salir del GE_POWER.

6.4. Niveles de Acceso

Se pueden configurar hasta 10 Niveles de Acceso distintos para el GE_POWER. Cada uno
de estos Niveles de Acceso tendra permitido una combinacién de los Modos de Operacién
anteriormente configurados. La forma de configurar los Niveles de Acceso es semejante a la
configuracion de los Modos de Operacidn, pulsando con el raton la casilla correspondiente.

Niveles de Acceso

NIVELES DE ACCESO

‘wsumlzm:mu| AJUSTES |HANII]BFIAS‘ SISTEMA ‘PHII]HIDAD

NIVEL 0 X REMOTO
NIVEL 1 X X LOCAL

NIVEL 2 X NDETERMINADO
NIVEL 3 X NDETERMINADG

AHADIR ELIMINAR ACEPTAR CANCELAR

Los textos que aparecen por defecto para cada uno de los niveles son NIVEL 0, NIVEL 1,... y
asi sucesivamente. Estos textos se pueden cambiar. Para ello, se pulsa con el ratén en el
texto, y aparece un formulario en el que escribiremos el nuevo texto. Como se explica
durante la ejecucion del programa, el texto que aqui configuremos sera el que aparezca en la
esquina inferior derecha de la pantalla del GE_POWER, para indicar en cada momento qué
Nivel de Acceso tiene permitido el usuario actual.

La columna de PRIORIDAD presenta tres posibles valores: LOCAL, REMOTO o
INDETERMINADO. Estos valores son utilizados por el CONCENTRADOR, para saber quién
tiene prioridad para hacer maniobras: el Nivel 3 (RTU) o el Nivel 2 (GE_POWER). Si el
campo contiene “REMOTO” el Nivel 3 puede hacer maniobras; en caso contrario el Nivel 3
s6lo puede visualizar datos, y el control sobre Ajustes y Maniobras lo tiene el Nivel 2.

Los botones que aparecen con etiquetas Afadir y Eliminar sirven, como su propio nhombre
indica, para afiadir nuevos Niveles de Acceso a los ya que existen, y para eliminar el Ultimo
configurado.

Es importante tener en cuenta que el GE_ POWER arranca siempre con el Nivel de Acceso 0.
Si configuramos este nivel para que el Unico modo de operacion permitido sea
VISUALIZACION, nos aseguramos que al arrancar sélo permita realizar las funciones propias
de este modo, que normalmente sera solo visualizar, y que si un usuario pretende realizar
alguna otra funcion deberd acceder a su Nivel de Acceso correspondiente identificAndose
con su nombre y password.
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A partir de estos Niveles de Acceso, en el programa GE_POWER se dardn de alta los
diferentes usuarios capaces de acceder al sistema indicandoles el nivel de acceso que tiene
cada uno de ellos. De esta manera se dota al sistema de una gran flexibilidad para permitir
cada funcidn a los usuarios indicados.

6.5. Parametros de Comunicacion

Al pinchar con el raton en esta opcién del menu, aparece en la pantalla el formulario para
configurar los Parametros de Comunicacién de cada una de las conexiones: RTUL, RTU2,
FAC1 a FACn, ALPS1 a ALPSn, PROC1 a PROCnh, MODBUS1 a MODBUSNn. RTUl y RTU2
se corresponden con los dos puertos que permiten la comunicacién con la RTU. Cada uno de
los FACI, es un puerto de comunicacién con relés de tipo DDS, teniendo en cuenta que cada
uno de estos puertos puede comunicar con hasta 24 relés DDS. Igualmente ocurre con los
PROCI, que se corresponden con puertos de comunicacion con relés PROCOME, y cada uno
de esos puertos puede comunicar con hasta 24 relés PROCOME. Los MODBUSI se
corresponden con puertos por los que se comunican relés en MODBUS, y en cada puerto se
podran comunicar hasta 10 de estos relés. Los ALPSi son los puertos de comunicacién con
relés ALPS, y cada puerto de este tipo puede comunicar con un solo relé ALPS.

El formulario correspondiente seria el que sigue:

Parametros de Comunicacion

Parametros de Comunicacion

ATU
ATUZ
NIVEL1

> 1
NINGUN >
NINGUN = |1

ACEPTAR CANMCELAR

Los parametros a configurar son los tipicos de una comunicacion:
- Puerto : permite seleccionar entre los puertos 1 al 20.

- Baudios : es posible configurar cualquiera de las velocidades estandar entre 9600 y
115.200 baudios.

- Bits por caracter: 5, 6, 7 0 8 bits por caracter seleccionables.
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- Paridad : se elige la paridad con que se va a dar la comunicaciéon (Par, Impar o
Ninguna).

- Bits de Stop : se seleccionan los utilizados en la comunicacion.

Los pardmetros anteriores van a ser configurables tanto para la comunicacion RTU como
para la comunicacion Nivel 1. A continuacién se comentan los parametros que son diferentes
para cada una de las comunicaciones.

- Para RTU, se configura, ademas Tipo de Conexion: se selecciona el tipo de
conexién que se va a dar. Las opciones que se presentan son SERIE (para una
comunicacion via cable serie a través de uno de los puertos del PC) o
RADIOMODEM (cuando la comunicacion con la RTU se va a dar a través de un
enlace RadioModem).

- Para la comunicacion con el NIVEL 1, se debe configurar el parametro Minutos
Chequeo Ciclo (también se configura en el campo Conexion): Este parametro es
utilizado por el CONCENTRADOR. Cada cierto tiempo (los minutos configurados
aqui), el CONCENTRADOR realiza un polling a todas las posiciones que se hayan
configurado en la tabla POSICIONES. Entre este momento y hasta que pasen los
minutos configurados, el CONCENTRADOR sélo interrogara a las posiciones que
hayan contestado durante el polling. Se trata de una caracteristica interesante, ya que
si en un momento dado hay varias posiciones que no comunican (porque estan
desconectadas para mantenimiento, por ejemplo), la comunicacion con el Nivel 1 se
retardaria bastante por haber muchos TimeOuts de comunicacién. Por eso el
CONCENTRADOR realiza un chequeo para ver cuantas posiciones estan operativas
cada cierto tiempo, para no perder tiempo con las que estan desconectadas.

Para habilitar/deshabilitar la comunicacion por una de las conexiones se utiliza la segunda
columna (Habilitar).

6.6. Textos Defecto

Este formulario nos permite configurar los textos de la tabla TEXTOS DEFECTO,
correspondientes a textos de maniobras. Estos textos los va a utilizar GE_POWER cuando se
intente hacer una maniobra de Aparamenta o Reenganchador. De esta forma, si el texto es
apropiado, el usuario sabe de qué maniobra se trata. La asociacion de estos Textos de
Maniobras a los Textos Defecto adecuados se realizard dentro de la Configuracion Grafica,
con los objetos Aparamenta y Reenganchador correspondientes.

Hay que tener en cuenta que sélo se cambiardn los textos del idioma operativo en cada
momento.
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7. MENU CONFIGURACION GRAFICA

Mediante esta opcién el usuario es capaz de construir su interface personalizado para
monitorizar el conjunto de la subestacion. La configuracion grafica se basa en la disposicion
en las distintas pantallas o carpetas de una serie de objetos, que seran explicados a
continuacion, asociados a los distintos elementos de las TABLAS GENERALES
anteriormente explicadas.

El usuario ir4 situando en las distintas carpetas, y segun el grado de detalle deseado, los
objetos gréficos disponibles, asociandolos a las distintas posiciones.

Los objetos, dotados cada uno de ellos de una serie de caracteristicas Unicas, responderan a
la informacion que proviene de las comunicaciones con los equipos de Nivel 1, monitorizando
asi el conjunto de la subestacion.

La forma en que los objetos son representados en las carpetas es mediante textos algunos
de ellos, y mediante ficheros BMP otros, asociados a cada uno de los posibles estados del
elemento. Para ello, cuando se afiade un objeto, GE_CONF preguntara por los ficheros BMP
asociados a cada estado posible del objeto. Es por esto que GE_CONF dispone de
herramientas tanto para asociar editores de BMPs como para visualizarlos y de esta forma
facilitar al usuario el trabajo con estos ficheros.

En la actualidad se dispone ya de librerias de BMPs de los dibujos mas comunes asociados
a una subestacion, que podran ser facilitados junto con la herramienta GE_CONF, y que
pueden ser usados en las configuraciones. En cualquier caso, de esta manera las
posibilidades de monitorizacién y personalizacién de las diferentes pantallas que seran
visualizadas por GE_POWER son ilimitadas, lo cual dota al sistema de una gran flexibilidad.

La pantalla de Configuracion Grafica se halla dividida en varias secciones:

- En la parte superior, aparece un menud con unas serie de opciones, algunas de las
cuales aparecen también como botones en la parte inferior de la pantalla.

- En la parte inferior, aparecen tres grupos de botones. A la izquierda, estan los
botones que se utilizan para cargar nuevos objetos en pantalla. Hay varios tipos de
objetos, algunos que se deben asociar con algin elemento de Nivel 1 (como el objeto
Reenganchador), y otros que no (como el objeto GOTO). A continuacién se nombran
los distintos tipos de objetos existentes, pero cada tipo de objeto va a ser estudiado
en detalle en posteriores apartados:

".-’-'-.ﬁadir Muevo Objeta

P il | el ) [N == 7 (e [ e

objeto Maniobra, objeto Medida, objeto Aparamenta, objeto Regulador de Tomas,
objeto Reenganchador, objeto Biestado, objeto Alarma, objeto Consigna, objeto
Memoria, objeto Presencia, objeto Goto, objeto Programa, objeto Texto, objeto
TextoRot, objeto FechaHora.
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- En la parte inferior derecha de la pantalla, aparece un grupo de botones de
proposito general. Son los que siguen:

Objeto Carpeta
cEL UMDEL | Hahilitar Inzertar | Copiar S alir
UNCOPy | Movimiento | agadic | Eliminar || Guardar

- El otro botdn que aparece en la parte inferior, y que presenta el texto BMPs, permite
visualizar los BMPs que se hallen en el path configurado en el fichero conf.ini. Si se
ha configurado un BMP_Browser en este mismo fichero, al pulsar este boton se
ejecutara dicho programa.

- Ademas de los botones, en la parte inferior aparecen varios elementos mas: uno
gue muestra si el modo de trabajo es el de Movimiento de Objetos o0 no, otro para
indicar si esta habilitada la opcion de Seleccionar objetos y otro para indicar en las
operaciones que llevan bastante tiempo, el tanto por ciento de la operacion que se ha
efectuado. También hay una etiqueta que presenta las coordenadas del objeto sobre
el que esta el ratdon en cada momento.

7.1. Menu de Pantallas

En la parte superior de la pantalla se encuentra el menu Pantallas, que presenta las carpetas
que se han afadido hasta el momento en la subestacion. El texto que aparece en cada una
es el nombre configurado para la carpeta en cuestion, y este texto sera también utilizado por
GE_POWER.

La carpeta visible en cada momento se muestra como activada en el menud. Para cambiar de
carpeta activa, basta con seleccionarla en el mena.

Otra de las opciones del menu de la parte superior es Datos, que al ser pulsada muestra el
formulario de Datos Carpetas , que permite la configuracion del Nombre de la carpeta, del
Color de Fondo , vy, si lo hubiera, del Dibujo de Fondo de la Carpeta. Estos valores se
actualizaran cuando salgamos de este formulario.

También permite seleccionar las posiciones relacionadas con esta Carpeta, es decir, las
posiciones que tendra en cuenta el GE_ POWER para que, en caso de que haya alarmas de
alguna de ellas, cambie el color de la etiqueta en funcién de los colores configurados en el
apartado 6.2. Colores de Sistema .

Otra opcién que se permite es la de afadir los elementos de un panel. Esto se utiliza en el
caso de que se trate de una pantalla que va a presentar el panel de un relé PROCOME. El
GE_CONF afiadird en la carpeta los elementos de la tabla ESTADOS_PROCOME que estén
configurados en la misma para aparecer en el panel de estados, protecciones o alarmas. Se
situaran los elementos en tres columnas: la primera estar4 compuesta por los elementos del
panel de alarma (objetos_Alarma), la segunda por elementos del panel de protecciones
(objetos Alarma) y la tercera por elementos del panel de estados (objetos Biestado)
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En el caso de que en el fichero conf.ini del directorio GE_CONF se hubiera establecido un
Editor de BMPs a utilizar, apareceran también dos botones: uno de ellos para Modificar
BMP, botén que al ser pulsado provocara la ejecucion del Editor de BMPs configurado, y el
otro, Actualizar BMP para que se apliquen las modificaciones realizadas desde el editor en
el BMP de fondo de pantalla.

7.2. Anadir Objetos Nuevos

Para Afadir Objetos Nuevos en las carpetas, hay varios botones a disposicion del usuario,
uno por cada tipo de objeto existente, en la parte inferior izquierda de la pantalla.

Para generar un nuevo objeto, es necesario que haya al menos una pantalla configurada. Se
pulsa el boton del objeto que se quiere afadir, con lo que el ratdbn mostrara un icono distinto
(flecha + interrogacion). Se pulsa con el raton en la pantalla, en la posicién en que se quiere
situar el nuevo objeto, y a continuacién aparecera el formulario correspondiente al objeto en
cuestidn. Se rellena el formulario con las caracteristicas del nuevo objeto, se pulsa Aceptar, y
el nuevo objeto queda configurado.

2| £ 79| 4% = | (el D ee|re o

".-’-'-.ﬁadir Muevo Objeta

Los tipos de objetos que existen son: objeto Maniobra, objeto Medida, objeto Aparamenta,
objeto Regulador de Tomas, objeto Reenganchador, objeto Biestado, objeto Alarma, objeto
Consigna, objeto Memoria, objeto Presencia, objeto Goto, objeto Programa, objeto Texto,
objeto TextoRot y objeto FechaHora. En los apartados siguientes se estudia cada uno de
ellos en detalle.

7.2.1. Objeto Maniobra

Los objetos Maniobra sirven para manejar las maniobras configuradas en Nivel 1
(para DDS, ALPS y MODBUS) que se deseen en Nivel 2. La apariencia de un objeto
Maniobra es la de un botén que puede contener un BMP o un Texto. Todo esto se puede
configurar en el formulario GRAFICO MANIOBRAS, que aparece al generar un nuevo objeto
Maniobra, asi como al modificar uno ya existente.
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Grafico Maniobras ALPS

GRAFICO MANIOBRAS ALPS

ALPS2

HABILITAR SALIDAS
DEHABILITAR SALIDAS

ABRIR 52 Letia

CERBAR 52 TG

Texto

Dibujo

ACEPTAR CANMCELAR

El formulario GRAFICO MANIOBRAS permite seleccionar la posicion o relé al que pertenece
la maniobra relacionada con el objeto Maniobra, y dentro de esa posicién, la maniobra en si.
La posicion se selecciona de la lista desplegable situada en la parte superior del formulario,
y, por debajo de esta, aparece la lista de maniobras del equipo seleccionado, de la que habra
gue elegir una maniobra concreta.

Como ya se ha comentado, un objeto Maniobra es un botdn que puede presentar un Texto o
un BMP. Se elige una de estas dos opciones. Si se va a configurar un Texto, se escribe
dicho texto en la casilla destinada a ello. Asi mismo se debe seleccionar el Tipo de Letra y el
Tamafio. Si se selecciona la opcién Dibujo , se elige uno de los BMPs que aparecen en la
lista desplegable. Estos BMPs son todos los que se encuentran en el path configurado en el
fichero conf.ini.

Como resultado de la configuraciéon de un objeto Maniobra en cualquiera de las carpetas, se
consigue que al pulsar sobre él durante la ejecucion del GE_POWER, se envie la maniobra
seleccionada al equipo asociado.

El usuario podra variar el tamafio del objeto Maniobra si se utiliza el modo texto para
representarla, modificando independientemente el ancho y el alto del objeto, pinchando en el
borde que aparece alrededor del mismo cuando se selecciona con el boton izquierdo del
raton.

En el caso de utilizar un BMP, el tamafio del botén vendra determinado por el del dibujo.

7.2.2. Objeto Medida

25
Un objeto Medida se puede asignar a cualquier Medida configurada en alguno de los
equipos de Nivel 1 de tipo DDS, ALPS, MODBUS o PROCOME. Se trata de un texto que va
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a presentar, cuando se esté ejecutando GE_POWER, el valor actual de la medida
correspondiente. Las distintas caracteristicas de este objeto se pueden configurar en el
formulario GRAFICO MEDIDAS, que aparece al generar un nuevo objeto Medida, asi como
cuando se quiere modificar uno ya existente.

Grahco Medidas

GRAFICO MEDIDAS

BARRA DE ALTA -
Yab [ kV ]

Yca
Yn

FRECUENCIA |System
CNT PULSOS 1
CNT PULSOS 2 [10
CNT PULSOS 3
CNT PULSOS 4

Decimales: ' | Escala:

Caracterizticas Franjaz
Franjal ACEPTAR
Limitel?2
Limite23

: Limite34
Franja4 CANCELAR

Franja?2

Franja3

El formulario GRAFICO MEDIDAS permite seleccionar de la lista desplegable que aparece
en la parte superior, la posicién o relé al que pertenece la medida relacionada con el objeto
Medida. Una vez seleccionada la posicién se elegira la medida de la lista que aparece a la
izquierda. Las unidades de la medida seleccionada aparecen entre corchetes [] en la parte
derecha del formulario, como informacién complementaria para el configurador.

Al tratarse de un texto, se debe configurar el tipo de Letra y el Tamafio de la misma,
seleccionandolos de las listas desplegables identificadas para ello. Durante la configuracion
con el GE_CONF, el texto que se va a presentar en pantalla es “????”. Si se quiere modificar
este Texto para ajustar el objeto Medida en pantalla, se modifica en la casilla en la que
aparecen las interrogaciones en un principio. En este caso, el tamafio del objeto Medida va a
depender del tamafio de letra escogido.

Es necesario configurar el nimero de Decimales con que se desea que aparezca la medida

en pantalla (por defecto sera 0) y el valor EscalaValor si se quiere aplicar alguna escala al
valor de la medida antes de presentarlo en pantalla en GE_POWER.
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Por ltimo se configuraran las caracteristicas para las diferentes franjas de las medidas. Para
una medida determinada, se pueden configurar hasta cuatro franjas. Cada una de estas
franjas tiene un limite superior, de tal forma que si la medida supera este limite, pasa a la
siguiente franja. Se pueden configurar aqui estos valores limites, asi como el color que debe
presentar el objeto Medida en el GE_POWER, dependiendo de la franja a la que pertenezca
en cada momento.

7.2.3. Objeto Aparamenta

Un objeto Aparamenta sirve para representar en las pantallas de GE_POWER una
Aparamenta configurada en un equipo de Nivel 1. Las aparamentas pueden ser de distintos
tipos, segun las caracteristicas que posea: GENERICO, BASCULANTE, SECCIONADOR,
INTERRUPTOR y REENGANCHADOR. Las Aparamentas de tipo REENGANCHADOR se
van a asociar a objetos Reenganchador (porque presentan siete estados posibles en vez de
los cinco de un objeto Aparamenta), y el resto de tipos se asocian a objetos Aparamenta.

La representacion en pantalla de este objeto va a ser mediante distintos BMPs, asociados a
cada uno de los posibles estados en que se puede encontrar una aparamenta. Cada vez que
la aparamenta cambia de estado, se cambia al BMP que representa dicho estado.

Las caracteristicas de este objeto se van a configurar en el formulario GRAFICO
APARAMENTA. En primer lugar, y tal como en los casos anteriores, se seleccionan la
posicion y la aparamenta relacionadas con el objeto.

DDS y ALPS: aparece el siguiente formulario:
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Grafico Aparamenta

GRAFICO APARAMENTA

HUESCA N. B
:
e
89T Mﬂﬂlnhr_ahle
89L = Mo Maniobrable
e Textos
Maniobra 1: iAEHIH _:_;
Maniobra 2: iCEHHAH _:_;
Escala: ! 1
"Dibujos
Abierto LI
Cerrado h2B_CER.BMF o
Indefinido 52B_IND.EMP
h-B_EFRR.EMF
Error
Sin Presencia 52B_COM.BMF
CAMCELAR
L2B_ABI.BWMP

Aungue la asociacion a las maniobras de Nivel 1 se hace en la tabla APARAMENTA dentro
de las TABLAS GENERALES DEL SISTEMA, cada vez que se crea un objeto Aparamenta es
posible elegir si se va a permitir que a través de dicho objeto se pueda maniobrar, o sélo va a
permitir visualizar el estado. Para ello, se configura aqui si se permiten las maniobras sobre
esta aparamenta desde GE_POWER o0 no. Esto se hara seleccionando una de las dos
opciones: Maniobrable o No Maniobrable .

También se configuran los Textos asociados a las maniobras de una aparamenta, que
apareceran luego en el GE_POWER. Los textos entre los que se puede elegir son los
anteriormente configurados en el Mend Sistema, opcidn Textos Defecto (apartado 6.6).

Los cinco posibles estados de una Aparamenta para un DDS son los siguientes: Abierto ,
Cerrado, Indefinido , Error y Sin Presencia , y para un ALPS son ON, OFF y Sin Presencia .
La Aparamenta se encontrara en estado Sin Presencia cuando el equipo o posicion a la que
pertenece no comunique, ya que en ese momento el GE_POWER no puede conocer en cual
de los otros cuatro estados se encuentra. Es necesario configurar un Dibujo o BMP asociado
a cada estado, de manera que el GE_POWER, en funcién del estado de la aparamenta,
presentara en pantalla un BMP u otro. Para configurar estos dibujos hay que situarse en el
cuadro asociado al estado en cuestion. Se sabe qué estado se ha seleccionado, porque su
cuadro cambia de color con respecto a los otros. Cuando estamos situados en el estado
deseado, se elige un BMP de la lista desplegable de BMPs. Para asociar un BMP a otro
estado, se selecciona primero el estado, y se vuelve a realizar la misma operacion.
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Es obligatorio configurar BMPs para cada uno de los estados. No es necesario que todos los
BMPs sean distintos, puede haber dos estados que tengan asociado un mismo BMP, pero el
gue sean distintos hace que dé mas informacion al usuario del GE_POWER.

Otra caracteristica del objeto Aparamenta que se puede modificar en este formulario es la
Escala. Esta caracteristica va a ser propia solo de algunos de los objetos del GE_CONF. Si
la escala es 1, el BMP se presenta en pantalla en su tamafio natural. Si no, el tamafio se vera
multiplicado por el valor de la escala, y asi sera presentado el BMP.

Asi mismo, si se desea modificar el tamafio graficamente, tal como se explica en el apartado
7.4.Tamafio de Objetos , Unicamente se podra modificar en funcién de la escala, es decir, no
se dispone de la posibilidad de cambiar el alto y ancho independientemente.

PROCOME: si se trata de un relé de tipo PROCOME, lo Unico configurable son los dibujos, y
gue ademas tienen un tratamiento especial si se trata de una aparamenta de tipo
INTERRUPTOR. Los dibujos a configurar son Dibujo_0 a Dibujo_4 . Vemos el significado de
los dibujos en funcién del tipo aparamenta:

-BIESTADO: GE_POWER presentara en pantalla el Dibujo_0 cuando el estado del
biestado sea 1, y presentara el Dibujo_1 cuando es estado sea O.

-SECCIONADOR: se configuran tres dibujos, y se presentaran Dibujo_0 cuando el
estado estd a 1, Dibujo_1 cuando esté a 0 y Dibujo_2 cuando esté en estado
Desconocido.

-INTERRUPTOR: se configuran cinco dibujos, pero en este caso no corresponde un
dibujo por estado, sino que se haran composiciones entre los distintos dibujos, en
base al siguiente esquema:

EXT S|
NO
DESEN o
Dibujo_0
@]
NO NO
| S| @
v Sl l NO
Dibujo_0 Dibujo_0 Dibujo_1 Dibujo_1 Dibujo_1
Dibujo_3 Dibujo_2 Dibujo_4 Dibujo_2 Dibujo_3
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7.2.4. 0bjeto Regulador de Tomas

El objeto Regulador de Tomas representa la posicion del TAP de cualquier cambiador
de tomas existente en la subestacion, y se configura sélo para DDS. Se trata de un texto que
va a presentar, cuando se esté ejecutando GE_POWER, el valor actual de la posicién del
regulador asociado. Las distintas caracteristicas de este objeto se pueden configurar en el
formulario GRAFICO REGULADOR DE TOMAS, que aparece al generar un nuevo objeto
Regulador de Tomas y al modificar uno ya existente.

Grafico Regulador de Tomas

GRAFICO REGULADOR DE TOMAS
-

Letra IS}'StE"‘

Tamano I 10

ForeColor I

AT
ACEPTAR | CANCELAR |

El formulario GRAFICO REGULADOR DE TOMAS permite seleccionar la posicién o equipo
de Nivel 1 al que pertenece el Regulador, y el Regulador en si. A continuacién se configuran
el resto de caracteristicas de este tipo de objeto. Al tratarse de un texto, estas caracteristicas
son el tipo de Letra, el Tamafo y el Color de la Letra.

7.2.5. Objeto Reenganchador

E Un objeto Reenganchador se corresponde con una Aparamenta de tipo
Reenganchador configurada en un equipo de Nivel 1 de tipo DDS. El tratamiento de este
objeto es similar al que se realiza con el objeto Aparamenta. La representacion en pantalla de
este objeto va a ser también mediante distintos BMPs, asociados a cada uno de los posibles
estados en que se puede encontrar un Reenganchador. Cada vez que el Reenganchador
cambia de estado, se cambia al BMP que representa dicho estado.
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Grafico Reenganchador

GRAFICO REENGANCHADOR
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* Mo Maniobrable

Textos
Blogquear [BLOQUEAR B

Desbloguear  |pESBLOQUEAR 7|

Escala: 1 1

"Dibujos

Fuera Servicio “

790 _ELO BMP
790_REF.EMP ACEPTAR

Bloqueado

En Reposo
LockOut
En Servicio

En Curso 730 _CUR.BMP CAMNCELAR
790 _COM.BMP

7AD_LCK.BMP

7390_SER.EMP

Sin Presencia

79D_F5Y.BMFP

Las caracteristicas de este objeto se van a configurar en el formulario GRAFICO
REENGANCHADOR. En primer lugar, se seleccionan la posicidn y la aparamenta de tipo
Reenganchador relacionadas con el objeto Reenganchador.

Se puede configurar aqui el permiso o no para realizar maniobras sobre este Reenganchador
desde GE_POWER. Esto se hara mediante la seleccién de una de las dos opciones:
Maniobrable o No Maniobrable . Esta opcién es equivalente a la explicada para el caso de
objeto Aparamenta.

También se configuran los Textos asociados a las maniobras del Reenganchador, que
apareceran luego en el GE_POWER. Los textos entre los que se puede elegir son los
anteriormente configurados en el Ment Sistema, opcién Textos Defecto (apartado 6.6).

Los siete posibles estados de un Reenganchador son los siguientes: Fuera Servicio ,
Blogqueado , En Reposo , LockOut , En Servicio , En Curso, y Sin Presencia . El estado Sin
Presencia de dard cuando el equipo o posicion a la que pertenece no comunique, ya que en
ese momento el GE_POWER no puede conocer en cual de los otros estados se encuentra.
Es necesario configurar un Dibujo o BMP asociado a cada estado, de manera que el
GE_POWER, en funcién del estado del Reenganchador, presente en pantalla un BMP u otro.
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La configuracion de estos dibujos se realiza igual que en el caso del objeto Aparamenta. Hay
que situarse en el cuadro asociado al estado, cambiando este de color. Entonces se elige un
BMP de la lista desplegable de BMPs.

Es obligatorio configurar BMPs para cada uno de los estados, aunque no es necesario que
todos los BMPs sean distintos.

En el caso del objeto Reenganchador también se puede modificar la Escala, que sera el
factor por el que se multiplique el tamafio real del BMP para ser presentado en pantalla. La
modificacion del tamafio de forma grafica es analoga a la del objeto Aparamenta.

7.2.6. Objeto Biestado

Un objeto Biestado puede estar asociado: a un estado, evento o entrada/salida si se
trata de un DDS, a estado o entrada/salida si se trata de un ALPS, a un estado que no da

lugar a alarma si se trata de un PROCOME, y a un elemento del mapa de memoria de tipo
BIT si es un MODBUS.

Grafico Biestado

GRAFICO BIESTADO

AL CALA ~

Ah:Fallo Apertura =]
Abh:Fallo Cierre ESTADO

Ab:CerradoActivo -Tipo:
Ab:Indefinido
Ab:Fallo Apertura = ESTADO
Ab:Fallo Cierre " EVENTO

Af-CerradoiActivo
AZ-Indefinido " ENTRADA/SALIDA

A?-Fallo Apertura ]
Ad:Fallo Cierre

1
Modo REMOTO/LOCAL ~| | Escala: 1

"Dibujos
one ACEPTAR
Mo Activo LRC_LOC.BMP

LRC_COM.BMP

5in Presencia

CANCELAR

LRC_REM.BMFP

La representacion en pantalla de este objeto va a ser mediante distintos BMPs, asociados a
cada uno de los tres estados posibles para un objeto de este tipo. Cuando el objeto modifica
su estado, se cambia al BMP que representa el nuevo estado.
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Las caracteristicas de este objeto se van a configurar en el formulario GRAFICO BIESTADO.

DDS, ALPS y MODBUS: En primer lugar se selecciona el tipo de elemento (estado, evento o
entrada/salida) de Nivel 1 de que se trata. Se seleccionan la posicibn y el elemento
asociados.

Los objetos Biestado pueden presentar, como su propio nombre indica, dos posibles estados:
Activo o0 No Activo, ademas del Sin Presencia, reservado para cuando no hay
comunicacioén con la posicién o equipo de Nivel 1 asociado al objeto. La configuracion de los
dibujos para cada estado se realiza de igual forma que en el caso de los otros objetos que
tienen asociados varios BMPs. Hay que situarse en el cuadro del estado, cambiando este de
color. Entonces se elige un BMP de la lista desplegable de BMPs.

Es obligatorio configurar BMPs para cada uno de los estados, aunque no es necesario que
todos los BMPs sean distintos.

También es posible modificar la Escala con que se presentard el BMP en pantalla. Para
modificarlo de forma grafica, se hara de manera similar a lo explicado para los objetos
Aparamenta y Reenganchador.

PROCOME: En el caso de tratarse de un relé PROCOME, es objeto biestado so6lo puede
estar asociado a estados que no generen alarma. La representacion en pantalla va a ser
mediante un BMP asociado a cada uno de los tres estados posibles, ademas de un texto
asociado al estado del que proviene. Por tanto, lo que se configura para este objeto son,
ademas de los BMPs asociados, las caracteristicas del texto: Tipo, Color y Tamafio de letra,
y si va en Negrita o0 no.

7.2.7. Objeto Alarma

El objeto Alarma sirve para indicar en cada momento el estado actual de las alarmas
de los equipos DDS, ALPS, MODBUS y PROCOME de Nivell. El formulario GRAFICO
ALARMA nos permite configurar las caracteristicas para este objeto.
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Grafico Alarma

GRAFICO ALARMA
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-
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-
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Los objetos Alarma representan con varios BMPs los distintos estados en que se puede
encontrar una alarma. Estos son, para el DDS, MODBUS y PROCOME:
ActivaNoReconocida , ActivaReconocida , NoActivaReconocida , NoActivaNoReconocida

y Sin Presencia , y para el ALPS: ON, OFF y Sin Presencia . También se puede configurar si

se desea que el objeto permanezca parpadeando cuando la alarma correspondiente se
encuentre en alguno de estos estados.

Los objetos Alarma de un relé DDS estan asociados a una alarma (evento de tipo ALARMA);
los de un relé MODBUS a un elemento del panel, igual que los ALPS; y los PROCOME a una
alarma (elemento de la tabla ESTADOS PROCOME que genera alarma).

En el caso de los relés de tipo PROCOME, los objetos alarma van a llevar asociado el texto
de la alarma correspondiente, por lo que hay que configurar también las caracteristicas del
texto: Tipo, Color y Tamafio de letra, y si va en Negrita o no.

7.2.8. Objeto Consigna

M El objeto Consigna sirve para que el usuario realice un SetPoint o escritura de
consigna en un relé DDS de los que forman parte de la subestacion.
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En este caso solo se selecciona la posicidon a la que corresponde, y la consigna en si. La
forma de representar este objeto pantalla es mediante una Caja de Texto en la que se debera
escribir posteriormente en el GE_POWER el valor de la consigna, un Scroll para ir variando
este valor y dos botones: uno para enviar la consigna al relé, y otro para leer el valor actual
de la consigna en el relé.

vl %:Ij **:||

7.2.9. Objeto Memoria

EI El objeto Memoria es utilizado sélo para relés de tipo MODBUS, para reflejar en la
pantalla el valor que en cada momento tiene una de las posiciones de memoria del relé. Se
trata de un texto que representa dicho valor

7.2.10. Objeto Presencia

El objeto Presencia sirve para resaltar si un determinado equipo de la subestacion
est4 comunicando o no en un determinado momento. El formulario GRAFICO PRESENCIA
nos permite configurar las caracteristicas para este objeto, como es la posicién a la que esta
asociado.

Grafico Prezencia

GRAFICO PRESENCIA
ALTATRT N

"Dibujos

Presente
No Presente at1 plno. brnp

atlplsi.bmp j

ACEPTAR | CANCELAR |

La representacion en pantalla de este objeto es mediante BMPs, que nos indicaran si el
equipo esta comunicando o Presente, o si el equipo no comunica, estando entonces en
estado No Presente . La seleccion de los BMPs para cada uno de los estados se hace como
en los casos anteriores.
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7.2.11. Objeto Goto

Este objeto va a ser util durante la ejecucion del GE_POWER. Sus caracteristicas
seran configuradas en el formulario GRAFICO GOTO.

GRAFICO GOTO

Letra

Tamaifo

Texto ForeColor .
Dibujo .f_j L BackColor -

Destino = Panel ? [

-Carpeta
ACEPTAR

Origen ]Unifilar

Destino iTrﬂnsfurmﬂdur

Al pulsar un objeto Goto en el GE_POWER, la pantalla activa va a pasar a ser la que se
configure aqui como Destino . Para configurar la pantalla Destino, se selecciona entre las que
aparecen en la lista desplegable, que seran las configuradas hasta el momento para la
subestacion.

Es necesario indicar si el objeto Goto va a llevar un dibujo o un texto asociado, y en cada
caso configurar el BMP que va a presentar, o el Texto con el que se rellenara el botén GOTO
y en este segundo caso, las caracteristicas de dicho texto: Tipo, Color y Tamafio de letra, y
si va en Negrita o no.
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7.2.12. Objeto Programa

El objeto Programa va a permitir que desde el GE_POWER se pueda ejecutar
cualquier programa, e incluso asociandole un fichero si lo necesita. En el formulario
GRAFICO PROGRAMA configuramos los distintos elementos.

Grafico Programa

GRAFICO PROGRAMA

c:AGE_MESISAGE_OSCMVGE_OSC exe

Programa

Fichero Asociado

Dibujos |52_a.bmp

ACEPTAR | CANCELAR |

Pinchando con el ratén en el cuadro de Programa , aparecerd un cuadro de didlogo que nos
permitira seleccionar el programa que se quiere ejecutar. De igual forma, en el cuadro
etiquetado como Fichero Asociado se podra configurar el fichero con el se quiere que se
ejecute dicho programa.

También es necesario en este caso seleccionar un BMP para el botén del objeto Programa.
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7.2.13. Objeto Texto

El objeto Texto, como su propio nombre indica, es un texto que aparecera en la
pantalla del GE_POWER, y permanecerd inalterable. No da ninguna informacion sobre el
estado del sistema ni de las posiciones, ni sirve para ejecutar funciones adicionales.
Simplemente se utiliza para presentar ciertos textos que puedan resultar interesantes a la
hora de visualizar las carpetas del GE_POWER. Por ejemplo, se puede utilizar para poner el
nombre de una posicién sobre el objeto Presencia de dicha posicién, para indicar las
unidades de una medida...

GRAFICO OBJETO TEXTO

MS Sans Serif j Negrita v

a ]

Subrayado I

ForeColor I

ACEPTAR | CANCELAR |

El formulario GRAFICO OBJETO TEXTO permite la configuracion de sus caracteristicas,
tales como el Tipo de Letra, su Tamafo, Color, si se presenta en Negrita y si va
Subrayado . Asi mismo aparece una casilla donde se permite la introduccion del Texto que
va a aparecer en pantalla.
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7.2.14. Objeto TextoRot

@ El objeto TextoRot es equivalente al objeto Texto explicado previamente, salvo por la
diferencia de que permite rotar el texto con un angulo determinado.

Grafico Dbjeto TextoROT '

GRAFICO OBJETO TEXTOROT

Negrita I

[

Subrayado [

ForeColor I

ACEPTAR | CANCELAR |

El formulario GRAFICO OBJETO TEXTOROT permite la configuracion de sus caracteristicas,
tales como el Tamafio y Color de la letra, si se presenta 0 no en Negrita y con Subrayado,
el Angulo de giro del texto, y el Ancho y Alto del recuadro donde ira el texto. Asi mismo
aparece una casilla donde se permite la introduccion del Texto que va a aparecer en
pantalla.

7.2.15. Objeto FechaHora

20
— El objeto FechaHora sirve para presentar en pantalla la Fecha y/U Hora actual del

sistema en la pantalla del GE_POWER.

Para configurar sus caracteristicas, se utiliza el formulario GRAFICO FECHAHORA, en el
gue se selecciona si se desea que se presente en pantalla Unicamente la fecha o la hora, o si
se prefiere que se presenten ambos. Igualmente se deben configurar las caracteristicas de la
letra que se va a utilizar para este objeto: Tipo, Tamafio y Color.
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Grafico FechaHora

GRAFICO FECHAHORA
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7.3. Funciones Generales

Las funciones generales se van a realizar al pulsar uno de los botones siguientes, que
aparecen en la parte inferior de la pantalla de Configuracién Grafica, o pulsando asimismo la
opcién correspondiente del mend situado en la parte superior de la pantalla:

Objeto Carpeta
cEL UMDEL | Hahilitar Inzertar | Copiar S alir
UNCOPy | Movimiento | agadic | Eliminar || Guardar

Habilitar Movimiento : cambia el modo de trabajo, de forma que se permite mover los
objetos, pero no se van a permitir el resto de opciones asociadas a un objeto
(modificar tamafio, eliminar objeto,...). Hay dos formas de mover un objeto:
arrastrandolo con ayuda del raton, o, después de seleccionar el objeto con el raton,
trasladarlo pixel a pixel con las flechas de movimiento del cursor.

Deshabilitar Movimiento : cuando el movimiento de los objetos esta permitido,
cambia al modo de trabajo normal, donde no se permite mover los objetos. Con este
modo de trabajo se vuelven a habilitar el resto de funciones asociadas a cada objeto.

Sel: permite seleccionar objetos mediante un cuadro que se delimita con el ratén,
para ser copiados posteriormente en grupo.

UNCOPY: una vez copiados varios objetos en grupo, mediante esta opciéon vuelven a
ser eliminados.

UNDEL: para deshacer la accién de eliminar un objeto.

Insertar Carpeta : se inserta una nueva carpeta en la posicidon de la carpeta actual, y
a partir de esa posicién el resto de carpetas avanzan una posicion. Esta opcién no
esta habilitada para bases de datos generadas con versiones del GE_CONF
anteriores ala 1.2.

Afadir Carpeta : para generar una nueva carpeta, afiadida a las que estaban ya
configuradas. Se presenta el formulario de Datos Carpetas para configurar las
caracteristicas de la nueva carpeta (este formulario ha sido comentado anteriormente
en el apartado 7.1).

Copiar Carpeta : permite copiar todos los elementos graficos de la carpeta actual a la
carpeta que se seleccione.

Eliminar Carpeta : para bases de datos de subestacion generadas con versiones del
GE_CONF anteriores a la 1.2, se elimina la Ultima de las carpetas que se hayan
configurado hasta el momento para la subestacion. Para las generadas con la 1.2 o
superiores, se elimina la carpeta actual.

Salir: se abandona la pantalla de Configuracion Gréfica, para volver a la de
Configuracion General.
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Guardar : permite salvar en la base de datos de trabajo, todos los cambios que se
hayan realizado hasta el momento, sin tener que abandonar la pantalla de
Configuracion Gréfica.

7.4. Tamano de Objetos

Al estudiar cada uno de los objetos, se ha comentado cuéles de ellos permiten modificar su
tamafio. Para hacerlo de una forma grafica, se selecciona el objeto mediante la pulsacion del
botdn izquierdo del ratén, y a continuacion se procede a variar el tamafio pinchando y
arrastrando con el ratén en el borde del objeto. Ademas, los objetos que permiten variar su
tamafio, presentan en su formulario gréfico correspondiente un campo para modificar la
Escala.

7.5. Menus Asociados a Objetos

Durante el modo de trabajo normal, si se pincha con el botén derecho del raton sobre un
objeto, aparece un menu asociado a dicho objeto. Las opciones de este menu dependen
tanto del objeto del que se trata, como de la configuracion en el fichero conf.ini.

Las posibles opciones del menu son:

todificar Objeto
Elirniniar Objeto
Copiar Objeta

Siguiente Dibujo
todificar BMP
Actualizar BMP

Las tres primeras opciones son fijas, van a aparecer siempre, independientemente del tipo de
objeto.

La opcion de Siguiente Dibujo soélo va a estar habilitada para aquellos objetos que tienen
asociados varios BMPs, uno por cada estado posible. Es el caso de los objetos Aparamenta,
Reenganchador, Biestado, Alarma y Presencia.

Las dos ultimas opciones estaran habilitadas para los objetos que tengan asociado algin
BMP, y solo en el caso de que se hayan configurado en conf.ini un Editor de BMPs en
BMP_Editor .
El significado de cada una de las opciones es el siguiente:
Modificar Objeto : al pulsar en esta opcion aparece el formulario GRAFICO del objeto
correspondiente (formularios que hemos visto en los apartados [Z.2.1 al 7.2.10). Se
modifican las caracteristicas que se desee, y se pulsa Aceptar para que sean
aplicadas.

Eliminar Objeto : se elimina el objeto que ha sido seleccionado.
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Copiar Objeto : se copia el objeto en memoria. Para pegar el objeto en otro lugar se
pincha con el raton en el fondo de pantalla (no es valido pinchar sobre otro objeto) y
se obtiene un objeto copia del primero. Posteriormente se podra mover al lugar
deseado cambiando a modo de Movimiento de Objetos.

Siguiente Dibujo : van rotando los dibujos asociados a los diferentes estados del
objeto.

Modificar BMP : se ejecuta el Editor de BMPs configurado en el fichero conf.ini.
Actualizar BMP : después de modificar un BMP con la opcién anterior, se pulsa esta

opcién para que las modificaciones realizadas en el BMP sean aplicadas en todos los
objetos que contengan dicho BMP.
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8 MENU UTILIDADES

Este menu ofrece una serie de herramientas que pueden resultar Gtiles en algunos puntos de
la configuracién de la subestacion.

Ty GE_COMF

Archivo  Subestacion  Sigtema  ConfiguracionGrafica [EEITEREEE Auuda

IEI mﬁl Listado BMPs de Subestacian

Generar dizkettes de Subestacian

Fecha dltima rodificacian »
Comparar Bazes de Datoz
Impartar Objetos Graficos

8.1. Listar BMPs de Subestacion

Como ya se ha comentado, al final de la configuracion cada Base de Datos de Subestacion
va a tener incluir una serie de BMPs asociados como parte fundamental de la representacion
gréfica. Parece por tanto necesario facilitar herramientas para que la gestion de estos
ficheros sea lo mas sencilla posible.

Al pulsar esta opcion, se presenta en pantalla un formulario que lista todos los BMPs que
aparecen en la Base de Datos de la subestacion que se esta configurando. Ademas, permite
realizar una serie de operaciones relacionadas con estos BMPs.

Imprimir Lista BMPs: Se imprime la lista de los BMPs de subestacién. Si hay algin
problema con la impresora (por no estar conectada, no tener papel,...) indicara esta situacion
con un mensaje.

Guardar Lista BMPs en fichero: Se guarda la lista de los BMPs de la subestacion que se
esta configurando, en el fichero que seleccione el usuario.

BMPs Seleccionados a disco: Se guardan los ficheros .bmp seleccionados en el path que
indique el usuario.

8.2. Fecha Ultima Modificacién

Permite visualizar la fecha en que tuvo lugar la dltima modificacion en la base de datos de
subestacion y de esta manera llevar un control sobre las versiones existentes. GE_CONF
s6lo guardara las fechas de las ultimas 50 modificaciones, para evitar que esta tabla crezca
indefinidamente.
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8.3. Comparar Bases de Datos

Para los casos en que se disponga de dos Bases de Datos de subestacion aparentemente
iguales y se desee saber si efectivamente los son, esta utilidad permite realizar la
comparacion entre las dos bases de datos. Presentard en pantalla las diferencias
encontradas entre ambas en cuanto a estructura y datos.

De momento, la informaciéon mostrada esté referida para ser manipulada desde ACCESS, ya
que se muestra haciendo referencia a las tablas, numero de filas, columnas, etc.

8.4. Generar Disketes de Subestacion

Una vez configurada la subestacién, tanto sus TABLAS GENERALES como su configuracién
gréfica, GE_CONF da la opcién de generar los disketes de subestacién con los cuales se
podra hacer la instalacién en cualquier ordenador. Estos disketes incluyen los ficheros de
BMPs, ficheros de configuracion de relés, bases de datos de relés y base de datos de
subestacion, asi como los ejecutables necesarios para llevar a cabo la correcta instalacion de
la subestacion.

8.5. Importar Objetos Graficos

Esta opcidn es util cuando se esta generando una base de datos nueva, y se comprueba que
la parte grafica de la subestacién es muy similar a alguna ya existente. En este caso se
pueden importar todos los objetos graficos de la subestacién existente, teniendo en cuenta
que se eliminaran los posibles objetos gréficos de la subestacién que estamos generando, y
que posteriormente habrd que reasignar cada objeto gréfico a su elemento de nivel 1
correspondiente.
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9.ANEXQO 1: BASE DE DATOS DE
SUBESTACION

Este documento describe la utilizacion que hacen GE_POWER y CONCENTRADOR de la
base de datos de subestacion generada por GE_CONF (v3.0 y posteriores). Se hace un
recorrido por las diversas tablas que forman la base de datos, y se estudia la forma en que
son interpretados los datos recogidos en estas tablas.

9.1. Lectura de Configuracion

El proceso de configuracion es realizado por el Nivel 2 (GE_POWER + CONCENTRADOR)
Uunicamente en el momento de arrancar, leyendo las diferentes tablas que necesita de la
Base de Datos de Subestacion indicada en el fichero “N2.INI", situado en
“C:\GE_NESIS\N2\GE_POWER".

La Base de Datos debera estar en el directorio “C:\GE_NESIS\N2\CONFIG”.

Siempre que la Base de Datos sea modificada, proceso que se puede realizar con el Nivel 2
arrancado, tanto el CONCENTRADOR como el GE_POWER deberan ser rearrancados para
de esta manera releer la nueva configuracion.

Entre el conjunto de las tablas que forman la base de datos de subestacion podemos
distinguir 3 grupos:

a) Tablas Generales de Sistema . Su principal caracteristica es que no estan
relacionadas con otras de la propia subestacion, es decir la modificacion de uno de sus
campos no afecta en principio a otras tablas.

b) Tablas Generales de Subestacion . Estan relacionadas entre si y en ellas
aparecen elementos que dan lugar a los objetos que componen el tercer grupo de tablas. Se
forman a partir de la recopilaciéon de los datos de los equipos de Nivel 1, a los cuales se
afade el comportamiento propio del cual derivaran los objetos graficos.

c) Tablas de Objetos Graficos . Manejan las tablas anteriores componiendo el
interface de Nivel 2.

Para entender las particularidades de configuracion del Nivel 2 se expone a continuacion un
breve repaso por el conjunto de las tablas.
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9.2. Tablas Generales del Sistema

9.2.1. Pantallas

Tabla utilizada Unicamente por el GE_POWER. En esta tabla se definen las diferentes
pantallas o carpetas que va a utilizar el GE_POWER para representar la subestacion. Las
caracteristicas de una carpeta son las siguientes:

IdPantalla: Identificador Unico de pantalla. Este identificador va a ser usado en las
tablas de objetos gréficos para situar cada objeto en su pantalla correspondiente.
NombrePantalla: Nombre de la pantalla. Es el texto que aparecera en la etiqueta de
la carpeta en el GE_POWER.

ColorFondo: Color de fondo de la pantalla.

Dibujo: Dibujo de fondo de pantalla.

9.2.2. R Pantalla_Posicion

Esta tabla relaciona qué posiciones estan representadas en cada pantalla. El GE_POWER
cambia de color la etiqueta de una carpeta cuando hay alarmas en alguna de las posiciones
relacionadas con esa carpeta. La forma que tiene el GE_POWER de saber si hay relacién
entre una carpeta y una posicion es a través de esta tabla.

Relaciona una pantalla con una posicion utilizando los identificadores Unicos de ambos: el
IdPantalla de la tabla de PANTALLAS y el IdPosicién de la tabla POSICIONES.

9.2.3. Modos de Operacion

Hay cuatro Modos de Operacion: VISUALIZACION, MANIOBRAS, AJUSTES y SISTEMA.
En esta tabla se configuran las funciones que se permite que realice cada modo de operacion
distinto. Las funciones que se pueden configurar son las siguientes: Visualizar , Reconocer
Alarmas , Ver Ajustes , Modificar Ajustes , Hacer Maniobras , Modificar Acceso (afadir
nuevos usuarios, cambiar passwords,...) y Salir Programa .
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9.24. Niveles de Acceso

La tabla Niveles de Acceso permite combinar los modos de operacion previamente definidos
para posteriormente asignar a cada usuario la funcionalidad a la que tiene acceso.
Actualmente es posible configurar hasta 10 niveles de acceso.

A efectos del CONCENTRADOR solo es importante saber para cada nivel de acceso quién
tiene prioridad, si el Nivel 2 o el Nivel 3, lo cual se determina por el campo Prioridad . Se trata
de un campo de tipo texto, que admite Unicamente tres valores: “LOCAL", “REMOTO” e
“INDETERMINADQO?". Si el campo contiene “REMOTO” el Nivel 3 puede hacer maniobras; en
caso contrario el Nivel 3 s6lo puede visualizar datos y el control sobre Ajustes y Maniobras lo
tiene el Nivel 2.

El resto de los campos son utilizados por GE_POWER:

- Visualizar , Ajustes , Maniobras y Sistema permiten al GE_POWER determinar si
el Nivel de Acceso tiene permiso para acceder a ese modo de operacion o no.

- NivelAcceso es el nimero que el GE_POWER utiliza para identificar los distintos
Niveles de Acceso. En la tabla de Usuarios que maneja el GE_POWER (tabla que se
configura desde el GE_POWER por los usuarios que tienen acceso a la funcién
Modificar Acceso) se referenciard a qué Nivel de Acceso esta asociado cada usuario
mediante este numero identificativo.

- IdTextoPantalla es un indice a la tabla TEXTOS_DEFECTO, donde estara el texto
asociado a cada Nivel de Acceso que mostrara luego en pantalla el GE_POWER
para que el usuario conozca en el Nivel activo en cada momento. El indice apunta a
un determinado registro de la tabla TEXTOS DEFECTO; esta tabla presenta varias
columnas, una por cada idioma en que se permite trabajar. La columna a la que se va
a acceder depende del idioma que esté activo en ese momento en el GE_ POWER.

9.2.5. Parametros_Comunicacién

Un sistema formado por el GE_POWER y el CONCENTRADOR va a permitir que se realicen
comunicaciones en dos sentidos: una comunicacion con la RTU, que permitirA mantener
informado a un Nivel 3 del estado del sistema, y una comunicacidn con los equipos de Nivel
1, necesaria para el control y monitorizacion de todos sus elementos desde el Nivel 2.

La tabla de PARAMETROS_COMUNICACION permite la configuracion de todos los
parametros necesarios para estas dos comunicaciones que puede realizar el sistema.

El campo Conexion admite varios valores de tipo texto: “RTU1”, “RTU2", “NIVEL1" (seria
equivalente al “DDS1” pero se mantiene este nombre por compatibilidad con versiones
anteriores), “DDS2” a “DDSi", “ALPS1” a “ALPSi” y “PROCOMEL1" a “PROCOMEI" necesarios
para especificar a través de un determinado puerto la conexién que se va a establecer.

El campo TipoConexién es utilizado para las conexiones de tipo “RTU”, es de tipo texto, y
admite los valores “SERIE” y “RADIO_MODEM” referidas a si la comunicacion sera
directamente a través de linea serie o si por el contrario sera a través de un Radio Médem, en
Cuyo caso se necesitard controlar diversas secuencias de sefiales en las transmisiones y
recepciones para que la comunicacion se realice de una forma correcta.
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Para las conexiones de tipo “NIVEL1", y ya que la comunicacién se va a producir siempre a
través de una linea serie con los equipos de Nivel 1, el campo TipoConexiébn es
aprovechado para configurar el “periodo de chequeo de ciclo” del CONCENTRADOR. Esto
es, el CONCENTRADOR interroga a los distintos equipos segun se le indica en la tabla
CICLO. Esta tabla la genera el GE_CONF a partir del nimero de posiciones que estan
presentes en la subestacion. Si por cualquier motivo, hubiera varias posiciones que perdieran
la comunicacion (porque se las desconecta para mantenimiento, por ejemplo) el rendimiento
del sistema bajaria considerablemente, ya que gran parte del tiempo se perderia intentando
comunicar con aquellas posiciones que estan en mantenimiento, porque darian TimeOuts.
Para evitar esto, el CONCENTRADOR chequea cada cierto tiempo (el configurado en este
campo) las posiciones que responden a la comunicacién, y durante el siguiente periodo sélo
interroga a esas posiciones.

El resto de los campos son para configurar los diferentes parametros tipicos de una
comunicacion:

- En Puerto se configura mediante un campo de tipo texto (“COM1” hasta “COM20")
el puerto por el que se va a comunicar. En el caso de que se quiera desactivar la
comunicacién hacia el Nivel 3, al configurar la comunicacion de tipo “RTU” se pondra
un “0” en este campo.

- El campo Velocidad contendra una velocidad estandar, entre 1200 y 115200, en
baudios.

- El campo BitsStop indicara el nimero de bits de stop de los caracteres
transmitidos. Por defecto valdra 1, pero podra tomar también los valores 1y 1.5.

- Se configurara la paridad de la comunicacién en el campo Paridad , indicando con
una “E” que la paridad es par, con un “O” que es impar, y con una “N” que no se tiene
en cuenta la paridad en la comunicacién.

- Por dltimo, en el campo NUumeroBits se almacenara el nimero de bits transmitidos
por caracter. Por defecto seran 8, pero también puede tomar los valores 5,6y 7.

9.26. Ciclo

Una de las principales tareas del CONCENTRADOR es estar interrogando permanentemente
al conjunto de posiciones. Con idea de hacer esta tarea lo mas genérica posible y solucionar
asi diferentes configuraciones, incluso diferentes necesidades de refresco de los datos, se
crea la tabla CICLO. Esta tabla representa el ciclo de interrogacion a los DDS.

El CONCENTRADOR utiliza cuatro tipos de mensajes definidos en el protocolo M-LINK como
rapidos (ya que son contestados inmediatamente por las posiciones) y son los
correspondientes a peticiones de ESTADOS, MEDIDAS, PANEL y ENTRADAS_SALIDAS.

Se define como “Ciclo” el conjunto de filas configuradas en la tabla CICLO hasta encontrar
una que contenga en el campo Accién el valor “FIN_BUS". Existirdn 4 de estos ciclos
configurados independientemente del nimero de posiciones que contenga la subestacion y
en cada uno de ellos se debe pedir obligatoriamente el ESTADO a cada una de las
posiciones. De esta manera se asegura que la adquisicion de eventos funciona
correctamente de cara al posterior algoritmo de ordenacién de los mismos que realiza el
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CONCENTRADOR vy que el refresco de los datos del estado se va a realizar entre 400 y 700
mseg. para el total de posiciones hasta un maximo de 30.

Ademas de los estados, en cada uno de los ciclos se deben pedir las MEDIDAS a la mitad de
las posiciones existentes, consiguiéndose asi refrescar el total de medidas de la subestacion
en un méximo de 2 ciclos.

Por ultimo en cada ciclo se configuraran las peticiones de PANEL y ENTRADAS_SALIDAS a
la cuarta parte de las posiciones, consiguiendo el refresco de estos datos en 4 ciclos, es decir
2600 mseg.

Este algoritmo de construccion de la tabla CICLO es el utilizado por el GE_CONF. Como se
ve claramente, se da prioridad a la peticién de estados y medidas, que van a ser los mas
rapidamente refrescados. Esta prioridad se podria variar alterando el nimero de peticiones
de cada tipo configuradas para cada ciclo.

Vemos a continuacion un ejemplo para 5 posiciones configuradas en la subestacion:

1° Ciclo 2°Ciclo 3°Ciclo 4°Ciclo
Estado 1 Estado 1 Estado 1 Estado 1
Estado 2 Estado 2 Estado 2 Estado 2
Estado 3 Estado 3 Estado 3 Estado 3
Estado 4 Estado 4 Estado 4 Estado 4
Estado 5 Estado 5 Estado 5 Estado 5
Medidas 1 Medidas 4 Medidas 1 Medidas 4
Medidas 2 Medidas 5 Medidas 2 Medidas 5
Medidas 3 Panel 2 Medidas 3 Panel 5
Panel 1 Panel 3 Panel 4 Ent Sal 4
Ent Sall Ent Sal 2 Ent Sal 3 Ent Sal5
+—>

Estados se refrescan cada ciclo: 400 mseg (maximo para
30 posiciones: 650 mseg)

< »
< »

Medidas se refrescan cada 2 ciclos

v

<
<

Panel y Entradas_Salidas se refrescan cada 4 ciclos

9.2.7. Colores_Sistema

En esta tabla se configuran los diferentes colores utilizados por GE_POWER para indicar
hechos significativos. Los campos utilizados se comentan a continuacion:

- En el GE_POWER existe un boton de alarmas (en la parte inferior derecha de la
pantalla), que cambia de color de fondo dependiendo de la alarma de mayor prioridad
gque esté activa en ese momento en el sistema. En los campos ColorAlarmaP1,

ColorAlarmaP2 , ColorAlarmaP3 y ColorAlarmaP4 se configuran los colores
utilizados para las distintas prioridades de alarmas que son utilizados en este boton.

Del mismo modo, el GE_POWER utilizara los colores configurados en estos campos
en las etiquetas de cada una de las carpetas o pantallas, para indicar la existencia de
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alarmas de esa prioridad en alguna de las posiciones asociadas a la carpeta en
cuestion.
El campo ColorNoHayAlarmas indica el color de fondo que se mostrara tanto en el
boton de alarmas como en las etiquetas de carpetas para indicar la no existencia de
alarmas.

- Los campos ColorTextoAlarmaPl , ColorTextoAlarmaP2 , ColorTextoAlarmaP3 ,
ColorTextoAlarmaP4 y ColorTextoNoHayAlarmas se utilizaran para configurar el
color de texto del botén de alarmas y de las etiquetas de carpetas, tal como los
campos anteriores se utilizaban para configurar el color de fondo.

- En el panelero de alarmas del GE_POWER, las alarmas presentan distinto color
dependiendo de su estado: Activas, No Activas, Reconocidas y No Reconocidas.
Para configurar el color del texto de cada una de las alarmas se utilizan los campos
ColorActivaReconocida , ColorActivaNoReconocida , ColorNoActivaReconocida
y ColorNoActivaNoReconocida , y para determinar el color del fondo de las alarmas
se utilizaran los valores de los siguientes campos: BackColorActivaReconocida,
BackColorActivaNoReconocida, BackColorNoActivaReconocida y
BackColorNoActivaNoReconocida

- GE_POWER posibilita la activacion de un “beep” o pitido cuando llegan nuevas
alarmas al sistema. Los campos BeepAlarmasPl, BeepAlarmasP2 ,
BeepAlarmasP3 y BeepAlarmasP4 permiten habilitar o deshabilitar esta alarma
sonora ante la llegada de alarmas de las distintas prioridades.

9.2.8. Textos Defecto

Son los textos utilizados por GE_ POWER para los nombres de los Niveles de Acceso y para
los textos de Maniobras asociadas a Aparamentas y Reenganchadores.

- La forma de identificar inequivocamente uno de los textos de esta tabla es mediante
el campo Indice . Este indice es el que va a utilizar la tabla NIVELES _ACCESO en su
campo IdTextoPantalla para referenciar al texto que mostrara en pantalla el Nivel de
Acceso en cada momento. También es utilizado en dos tablas de objetos gréficos: en
la tabla obj Aparamenta, en sus campos IdTextoManiobral e IdTextoManiobra2 ,y
en la tabla obj_Reenganchador, en los campos IdTextoBloquear e
IdTextoDesbloquear ; en este caso los textos se utilizan para representar en la
pantalla del GE_POWER, al pinchar con el raton en un objeto Aparamenta o
Reenganchador, las maniobras que se pueden realizar sobre dicho objeto.

En la tabla TEXTOS_DEFECTO se van a poder configurar hasta 40 textos diferentes.
Los 10 primeros estan reservados para los textos asociados a Niveles de Acceso y
los 30 restantes para maniobras.

- Los campos Espanol, Inglés, Francés, Portugués , Aleman e Italiano contienen
los textos en los diferentes idiomas permitidos. Dependiendo del idioma activo en un
momento dado en el GE_ POWER, este accedera a una columna u otra.
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9.2.9. Fecha_Modificaciones

En esta tabla el GE_CONF ira guardando la fecha y hora de las distintas modificaciones que
se vayan haciendo sobre una base de datos de subestacion. Puede ser Util para realizar un
seguimiento de las distintas versiones de la base de datos. GE_CONF se encargara de
guardar las fechas de las udltimas 50 modificaciones, para evitar que esta tabla crezca
indefinidamente.

9.2.10. R_Posiciones_Goto

Esta tabla permite al GE_POWER conocer a qué posiciones (identificadas por IdPosicion)
estan asociados los botones GOTO (identificados por el campo IdObjeto) que tienen como
pantalla destino un panel de alarmas, y por tanto tienen que reflejar con un color y parpadeo
el estado de las alarmas del panel destino.

9.2.11. CICLO_MODBUS

Tabla equivalente a la anteriormente comentada CICLO, pero en ésta se determina el ciclo
de interrogacién a posiciones de tipo MODBUS. De todas formas, el COCENTRADOR crea
automaticamente un ciclo, intentando optimizar el nimero de peticiones a realizar a cada relé
para obtener la informacién deseada del mismo (indicada el la tabla MAPA_MODBUS). Si
esta tabla esta vacia, el CONCENTRADOR utiliza el ciclo que ha creado, y si no, lee la tabla
y utiliza el ciclo leido.

El campo Indice es simplemente un contador, el campo Accion determina la accion que
debe realizar el concentrador: NO_ACCION, ESTADO PX, MEDIDAS PX, PANEL_PX,
ENT_SAL_PX, SINCRONISMO; y el campo Posicién es igual al campo PosicionMemoria de
la tabla POSICIONES, para identificar el relé al que hay que dirigir la peticion.

Por otra parte tenemos los campos Direccion que indica la direccion de memoria inicial que
hay que solicitar, y NumRegistros el nimero de registros a solicitar. DirSHM indica la
direccion de la memoria compartida que utilizan el CONCENTRADOR y el GE_POWER para
almacenamiento e intercambio de informacion.

9.2.12.. TiposReles

Se trata de una tabla auxiliar para conocer los diferentes modelos de relés que pueden existir
en una determinada subestacién, y los nimeros que identifican estos modelos.

Los campos NameTipo y Tipo indican el nombre y nimero que identifican cada tipo de relé y
sus valores respectivos pueden ser: “DDS” y 14, “ALPS” y 0, “PROCOME” y 1, “MODBUS” y
2.

Para identificar el subtipo de relé (s6lo util para el caso de relés de tipo MODBUS, ya que el
restos tienen el mismo tipo y subtipo), se utilizan los campos NameSubTipo y SubTipo, con
los siguientes valores: “DDS”y 14, “ALPS” y 0, “PROCOME”"y 1, “MIF"y 2, "PQM” y 3, “489" y
4,“L90"y 5, “745"y 6.
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9.3. Tablas Generales de Subestacion

Como ya se ha comentado brevemente, las TABLAS GENERALES recogen los datos
configurados en el conjunto de equipos de subestacion. Los elementos que corresponden a
cada equipo determinado seran identificados mediante una relacién establecida desde la
tabla POSICIONES a las tablas de APARAMENTA, EVENTOS, MANIOBRAS, MEDIDAS,
ESTADOS, ENTRADAS_SALIDAS, REGULADOR_TOMAS, APARAMENTA_ALPS,
EVENTOS_ALPS, MANIOBRAS_ALPS, MEDIDAS_ALPS, ESTADOS_ALPS,
ENTRADAS_SALIDAS_ALPS, PANEL_ALPS, APARAMENTA_PROCOME,
ESTADOS_PROCOME, MANIOBRAS_PROCOME y MEDIDAS_PROCOME.

Ademas cada dato de estas tablas vendra identificado por un “Identificador” que servira para
referirse a él desde cualquiera de las tablas objetos que formaran el interface gréafico. Por
ultimo, en estas tablas se afiadirdn los datos necesarios para caracterizar cada dato de cara
a su tratamiento en el Nivel 3.

9.3.1. Subestacion

El CONCENTRADOR necesita conocer la direccion que identificara cada subestacion de
manera Unica de cara a las conexiones con el Nivel 3. Para ello leera de la tabla de
Subestacién el campo DireccionConcentrador donde vendra configurado dicho dato. La
direccion debe ser un numero entre 0 y 254. En el caso de no existir conexién con un Nivel 3
esta lectura no es efectuada por parte del CONCENTRADOR.

GE_POWER toma de esta tabla el nombre de la subestacion, del campo Subestacion , para
mostrarlo en la barra de estado.

El campo Comentarios es de tipo texto, y es de tipo meramente informativo para el usuario.

El campo Version GE_CONF es también de tipo texto, e informa de la version del GE_CONF
con la que se generd la base de datos de subestacion.

9.3.2. Posiciones

En esta tabla existira una fila por cada posicidon configurada en la subestacion. Para cada
posicion, se especifican una serie de propiedades generales que deberan ser tenidas en
cuenta a lo largo del programa tales como el modelo, el fichero de configuracién, si produce
oscilografia, sucesos, etc.

Los diferentes campos de la tabla tienen el siguiente significado:

- IdPosicion: identifica de manera Unica cada posicion a lo largo de la base de datos.
De esta manera se consigue que al cambiar el NUmero de Unidad de una posicidn
Unicamente afecte a la tabla de POSICIONES y que al eliminar una posicion de dicha
tabla se eliminen todos los registros de las TABLAS GENERALES relacionados con
la posicion, ademas de los que posteriormente se vera que cuelgan de dichas tablas
(tablas de objetos graficos). El identificador no tiene porque ser un nimero
consecutivo.



ANEXO 1: Base de Datos de Subestacién V.3.00 (21/02/00)

- PosicionMemoria: independientemente del identificador y como método para
almacenar la informacion en posiciones sucesivas de memoria se utiliza este campo
que debe garantizar que es Unico y consecutivo empezando en 0. De esta forma se
relaciona la informaciéon para cada posicion con su nimero de unidad de cara al
exterior. Por tanto debera ser de 0 a Numero de Posiciones - 1.

- NumeroUnidad: es el identificador de una posicion, y se encuentra almacenado en
el propio relé. Es la forma de identificar el relé en la comunicacion que hay entre el
CONCENTRADOR vy los equipos de Nivel 1.

- Contrasefia: es la clave que se debe pasar al relé para realizar maniobras por
comunicacion. Es utilizada tanto por el GE_POWER como por el CONCENTRADOR
para maniobrar sobre los relés.

- Tipo: indica el tipo de relé: 0 si es una ALPS, 14 si es un DDS.
- Modelo: modelo del relé para el caso de un DDS.

- BaseDatos: base de datos asociada al modelo del relé. Es utilizada por el
GE_POWER para acceder a informacion que no se encuentra en la base de datos de
subestacion. En el caso de los relés de tipo ALPS no tienen Fichero de Configuracion,
s6lo Base de Datos.

- FicheroConfiguracién: fichero de configuracion del relé DDS generado por el
GE_INTRO, a partir de la base de datos del modelo correspondiente, y afiadiéndole
las configuraciones introducidas por el usuario. El path en que se encuentran todos
los ficheros de configuracién utilizados en una subestacion determinada, debe estar
indicado en el fichero conf.ini.

El GE_CONF utilizara tanto las bases de datos de los relés como sus ficheros de
configuracién para generar las TABLAS GENERALES de la base de datos de
subestacion en el caso de los DDS, y las bases de datos de los ALPS. A partir de
ellas seleccionara los elementos necesarios y los ira almacenando en las diferentes
tablas, identificando claramente cada uno de ellos, y teniéndolos perfectamente
asociados a su posicion, de manera que a partir de estos elementos, y afladiéndoles
las caracteristicas necesarias, se vayan generando los objetos graficos necesarios
para la posterior monitorizacion y control de la subestacién desde el GE_ POWER.

- Filiacién: nombre del relé.

- Conexion: indica la conexion a la que esta asociada el relé. Cada conexién se
corresponde con un puerto, y por tanto hay que tener en cuenta que por cada
conexion se admiten 24 relés de tipo DDS, 24 de tipo PROCOME y uno solo de tipo
ALPS. Los valores que se admiten en este campo son los textos: “DDS1”,
“DDS2",...,"ALPS1", “ALPS2",...,"PROCOME12,...

- PlantillaOscilo: determina el fichero que se utilizar4d como plantilla de este relé al
arrancar el GE_OSC desde el GE_POWER.

Los siguientes campos son utilizados por GE_POWER y CONCENTRADOR para saber si el
relé puede proporcionar ciertos tipos de informacion. Asi, el campo Medidas nos indicara si
el relé tiene medidas o no, el campo SucesosPROT si tiene Sucesos de Proteccién o no, y lo
mismo con los campos SucesosCTRL para Sucesos de Control, Oscilos y Demanda.
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En el caso de que relés de tipo ALPS se utilizan los campos NumeroFaltas par conocer el
namero de faltas que guarda el relé, y NumeroCiclos para determinar el nimero de ciclos
por falta que se almacenan.

Para los relés de tipo PROCOME, se rellenan los siguientes campos, relacionados con el
Local/Remoto:
- NuUmeroGrupoPROCOME indica el grupo al que pertenece una posicién, en
relacién con el Local/Telemando.
- OrdenLocalPROCOME es la orden necesaria para pasar una posicién de tipo
PROCOME a Local.
- OrdenTelemPROCOME es la orden que pasa una posicion de tipo PROCOME a
Telemando.
- EstadoLocalPROCOME es el estado que nos da el Local/Remoto de la posicion.

9.3.3. Grupos_PROCOME

En esta tabla se describen los grupos de posiciones de tipo PROCOME configurados. El
campo GRUPO contiene el codigo de identificacion, y el campo DESCRIP_GRUPO es un
texto que describe brevemente el grupo. Hay un campo, SoN_LOCALTELEM, que indica si el
grupo esta inicialmente el Local (1) o en Telemando (0).

El campo TIPO_GRUPO es un texto que describe el tipo de grupo: “TRAFO_MT” o
“ACOPLAMIENTQ", y en el caso de ser del primer tipo, IdPosicionTrafo sera la posicién de
trafo, es decir, la que marca el estado Local/Remoto del grupo.

9.34. Aparamenta

En la tabla Aparamenta se almacenan el conjunto de aparamentas configuradas en cada uno
de los relés de tipo DDS que componen la subestacion (por formar parte de la tabla
POSICIONES), en sus ficheros de configuracion generados mediante el GE_INTRO asi
como en las bases de datos asociadas a los modelos de estos relés. Las tablas a partir de las
cuales se recoge la aparamenta de estos relés son TiempoAperturaCierre CTRL de los
ficheros de configuracién, y GE_intro Aparamenta Configurable CTRL y GE_intro
ObjetosFijos COMU de las bases de datos.

IdPosicién adquirira el valor correspondiente a la posicidén a la que pertenece la aparamenta
en cuestion, y ademas ldentificador se rellenard con un nimero que identificar4d cada
aparamenta dentro de la subestacion.

Los campos Texto, CPU, PosicionBuffer , PosicionNibble y Contactos son obtenidos a
partir de los ficheros de configuracion y las bases de datos de los relés. El campo Texto es
utilizado para ser presentado en pantalla en el GE_POWER, el campo CPU para saber si la
aparamenta es manejada por la CPU de CONTROL o de PROTECCION, y los campos
PosicionBuffer y PosicionNibble sirven para situar el estado de la aparamenta dentro del
buffer de estados enviado por el relé como respuesta a una peticion de estados. El campo
Contactos indica si se trata de una aparamenta de uno o dos contactos, pero no es utilizado
por ahora.
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Hay que tener en cuenta el distinto tratamiento que se hace para la Aparamenta de
CONTROL vy para la de PROTECCION. La de PROTECCION viene fijada en la base de
datos del modelo, y tiene ya fijos tanto el tipo como las maniobras asociadas, que no van a
poder ser modificados. La de CONTROL, por otra parte, se configura mediante el fichero de
configuracién, pero no se conocen ni su tipo ni sus maniobras asociadas, por lo que se deben
configurar en el GE_CONF.

El Tipo de aparamenta puede ser uno de los siguientes: GENERICO, INTERRUPTOR,
SECCIONADOR, BASCULANTE o REENGANCHADOR. Si la Aparamenta es de
PROTECCION este valor no se podra modificar, pero si es de CONTROL si.

Lo mismo sucede con los campos IdManiobral e IdManiobra2 que contienen los
identificadores de las maniobras asociadas a la aparamenta. Los ndmeros que se colocan
aqui son los del campo Identificador de las maniobras asociadas en la tabla MANIOBRAS. Si
la Aparamenta es de PROTECCION no se podran modificar las maniobras asociadas, pero si
es de CONTROL si.

El campo NumeroAparamentaRTU identifica una aparamenta de cara al Nivel 3, y
GrupoAparamentaRTU es utilizado para incluir la aparamenta dentro de un grupo de datos
de cara a la Adquisicion de Datos del Nivel 3.

9.3.5. Eventos

En esta tabla se encuentran configurados el total de Eventos (Alarmas + Sefializaciones) de
cada una de las posiciones de tipo DDS identificadas en la tabla POSICIONES de acuerdo al
campo IdPosicién . Cada una de estas posiciones debe tener asociado un fichero de
configuraciéon generado por el GE_INTRO. GE_CONF recoge todos los eventos configurados
en cada una de las posiciones de la subestacion, de las tablas Eventos PROT, Eventos
CTRL y Eventos COMU de sus ficheros de configuracién, y con ellos forma la tabla
EVENTOS de la base de datos de subestacion.

Los campos NumeroAlarma , Texto y Alarma (este ultimo indica si un evento determinado es
Alarma o Sefializacidn) son los configurados en cada una de las posiciones, en los ficheros
de configuracion del relé. El campo Texto contendra el texto que serd presentado en pantalla
por GE_POWER en el panelero de Alarmas y en el Cronolégico de Eventos.

El campo NUmeroAlarma es un namero de 1 a 96 que utiliza cada relé para identificar sus
alarmas. Con este campo e IdPosicion , que GE_CONF rellena con el correspondiente a la
posicion a la que pertenece el evento, el evento queda claramente identificado dentro de la
subestacion. De todas formas, se rellena el campo Identificador con un nimero identificativo
de cada evento, para que la identificacion sea mas inmediata. El campo CPU se rellena con
la correspondiente CPU a la que pertenece el evento en el relé.

El resto de los campos deben ser configurados por el usuario, ya que no se pueden obtener
ni de los ficheros de configuracién de los relés ni ser rellenados por el GE_CONF sin que
intervenga el configurador de la subestacion.

El campo NumeroAlarmaRTU configura un evento de cara al Nivel 3. Por tanto, aquellos
eventos cuyo valor sea -1, no generaran eventos hacia el Nivel 3 aunque pueden formar parte
de una Ldégica de alarmas que sera explicada mas adelante.

El campo TipoRTU puede tomar los siguientes valores:
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- SIMPLE: eventos simples generados al cambiar un estado, identificados por un
anico NumeroAlarmaRTU . Como numero de grupo, en el campo GrupoAlarmaRTU
pueden tomar el valor 0 o un nimero entre 1 y 16 dependiendo si va a formar parte
de un Grupo de Adquisicidon de Datos de cara al Nivel 3.

- DOBLES: deben ser 4 eventos configurados consecutivos en el relé (es decir, con
NumeroAlarma consecutivos). Se les da el mismo valor de NUmeroAlarmaRTU , ya
que de cara al Nivel 3 formardn un Unico evento pero con 4 estados posibles. En el
campo GrupoAlarmaRTU lo normal es que tengan un nimero entre 1 y 16 ya que
estan referidos a datos importantes tales como la aparamenta, que ademas de
generar eventos es interesante conocer su estado en cualquier momento.

- LOGICA: pueden tener el campo NumeroAlarmaRTU a -1 si no genera evento
hacia N3 o con un valor en caso contrario. Forman parte de una Ldgica de alarmas
mas compleja que serd explicada posteriormente, pero éste es el primer paso para
configurarlas. El nUmero GrupoAlarmaRTU se trata como en las alarmas SIMPLES.

El campo GrupoAlarmaRTU indica si el evento en cuestion forma parte de un grupo de
Adquisicion de Datos para el Nivel 3, en cuyo caso debera llevar un nimero entre 1 y 16. Los
eventos que forman cada grupo deben ser todos del mismo tipo ya que en cada grupo se
especifica ademas el tipo de ASDU (formato en el protocolo IEC-870) en que deben ser
transmitidos hacia el Nivel 3. Por tanto los eventos SIMPLES se irdn cargando en un
determinado grupo con el ASDU utilizado para su transmisién asi como los eventos con
LOGICA, que a efectos de grupos se tratan de la misma manera. Sin embargo los eventos
DOBLES deben tener sus propios grupos ya que el ASDU utilizado es diferente.

Los grupos seran utilizados en otros datos que también forman parte del proceso de
Adquisicion de Datos del Nivel 3, tales como las Medidas o el Regulador de Tomas.

Tanto las estructuras que almacenan el conjunto de eventos configurados, como las que
guardan los distintos grupos deben ser ordenadas de acuerdo a los numeros de RTU, ya que
la formacion de los ASDUs correspondientes en los procesos de Adquisicion de Datos se
hace de acuerdo a este criterio.

El campo Prioridad es de tipo numérico y se utiliza para dotar a los eventos de tipo Alarma
de una prioridad que varia entre 1 y 4, siendo uno la maxima prioridad y 4 la minima. Esta
prioridad es utilizada por el GE_POWER para poder hacer clasificaciones y tratar las alarmas
de distinta forma dependiendo de su nivel de prioridad. En el panelero de alarmas, por
ejemplo, se puede filtrar para que soélo aparezcan las alarmas de una determinada prioridad.

9.3.6. Maniobras

Conjunto de maniobras soportadas por los equipos de tipo DDS conectados a la subestacion,
y que GE_CONF recopila a partir de las tablas TiempoPrevio CTRL de los ficheros de
configuracién y de PMan de las bases de datos de los modelos de los distintos relés.

Los campos NumeroManiobra y TextoManiobra son los configurados en cada una de las
posiciones en los ficheros de configuracién generados por el GE_INTRO, por lo que se
rellenaran con los valores que alli tengan, asi como la CPU a través de la cual debera ser
enviada la maniobra. El campo IdPosicibn es rellenado por GE_CONF con el
correspondiente a la posicién a la que pertenece la maniobra. Con el NomeroManiobra y la
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CPU una maniobra queda identificada para una posicion determinada. Par a identificar
claramente la maniobra en toda la subestacién se utiliza el campo Identificador .

Los campos especificos que utiliza el CONCENTRADOR para su comunicacion hacia el
Nivel 3 son NumeroManiobraRTU y EstadoManiobraRTU . Ambos sirven para establecer la
relacion entre los identificadores utilizados en el Nivel 3 para una maniobra y los utilizados en
los equipos de Nivel 1. Los valores posibles que puede tomar el campo de estado son “ON” y
“OFF”. Un dnico NuUmeroManiobraRTU con diferentes estados ON y OFF en
EstadoManiobraRTU sirven para ejecutar 2 maniobras en los equipos, como por ejemplo
“Abrir’ y “Cerrar”.

De cara al CONCENTRADOR Unicamente se cargaran aquellas maniobras cuyo
NumeroManiobraRTU sea diferente de -1, ya que son las que debe manejar por
comunicaciones, aunque en la tabla de Maniobras y de cara al Nivel 2 existiran todas.

9.3.7. Medidas

Agrupa las medidas del conjunto de posiciones DDS configuradas en las subestacion,
recogidas de las talas PCon, PMed y GE_intro MedidasContadoresAnaldgicas de las bases
de datos de los diferentes modelos de relés.

El campo IdPosicion adquirird el valor correspondiente a la posicion a la que pertenece cada
una de las medidas, e Identificador se rellenara con un nimero que identificara cada medida
dentro de la subestacion.

Los siguientes campos se rellenaran con los datos de las bases de datos de los relés: Tipo,
CPU a la que corresponde la medida, PosicionBuffer para conocer la posicién que ocupa la
medida dentro del buffer de medidas que envia el relé como respuesta a un peticion de
medidas, TipoDato que indica el tipo del valor de la medida (tomara el valor 3 para Long, 4
para Float y 5 si es un Regulador de Tomas), Nombre incluira un texto asociado a la medida,
Unidades y los dos siguientes, IndiceContador y TablaContador , utilizados para los
CONTADORES de PULSOS, para indicar el indice del contador y la tabla a la que hay que
solicitar el valor de dicho contador.

El campo Tipo recibira uno de los siguientes 4 valores, ya que existen 4 tipos de medidas:

a) “"NORMALES": tales como Intensidades, Tensiones, etc. configuradas en los equipos con
textos, unidades y tipo de dato.

b) “CONTADORES”: semejantes a las anteriores pero se incrementan secuencialmente,
tales como NUmero de Aperturas, Reenganches, etc.

c) “ANALOGICAS”: son medidas que se extraen a través de las tarjetas Analdgicas del relé y
por tanto el Texto de la Medida Gnicamente especifica “MEDIDA ANALOGICA” y sus
unidades tampoco son conocidas por el equipo. Necesitan configurar los limites tanto
Inferior (en LimitelnferiorAnaldégico ) como Superior (en LimiteSuperiorAnalégico ) para
asi poder calcular los valores correctos que se estan midiendo (calculando el minimo vy el
factor de la estructura de medida).

d) “CONTADORES_PULSOS": los contadores de pulsos son medidas que el relé va

incrementando a medida que recibe ciertos pulsos y cuyo refresco puede ser visto en el
CONCENTRADOR como una medida cualquiera, pero que ademas pueden ser
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congelados y reseteados, y adquirir esos valores congelados independientemente de los
“FRESCOS". Para realizar esta Ultima adquisicion se utlizan los campos de
IndiceContador y TablaContador . El campo IndiceContador toma los valores 1 a 4 de
acuerdo a los 4 contadores configurados en los equipos. Para los contadores el
NUmeroGrupoRTU debe ser de 17 a 20.

Los campos relacionados con la configuracién de las medidas de cara al Nivel 3 identifican
cada medida de modo similar al explicado para los eventos. El tratamiento de las medidas
distingue 2 grupos en cuanto a su funcionamiento, aunque con la parte comun de que sélo se
tratan aquellas que tienen un NiameroMedidaRTU distinto de -1 y GrupoMedidaRTU entre 1
y 16 para las medidas de tipo “a”, “b" y “c” y GrupoMedidaRTU entre 17 y 20 para las de tipo
“d”.

El campo EscalaRTU sirve para cambios de unidades entre la medida recibida por el Nivel 2
y la que debe ser transmitida hacia el Nivel 3. Por udltimo DecimalesRTU especifica el
namero de decimales que tiene las medidas mandadas como enteras en el ASDU
correspondiente de Medidas.

Los campos LimitelnferiorAnalégico vy LimiteSuperiorAnalégico se han descrito como
utilizados sélo por las medidas analdgicas. Pero esto no es del todo cierto. Hay casos,
cuando el protocolo de comunicacion con el Nivel 3 asi lo exige (caso del INDACTIC), que las
medidas hay que mandarlas en cuentas, tal como el relé las recoge en un principio. En estos
casos hay que hacer en el Nivel 2 la conversién contraria a la que hace el relé y por eso
serian utilizados estos campos para todos los tipos de medidas. Es un caso similar el del
campo FactorContador : si el protocolo de Nivel 3 lo pide, se deben mandar los contadores
como la cuenta en pulsos directamente, antes de aplicarles el factor de conversion que se
configura en el relé. En este caso se utilizaria este campo para aplicarle la conversion inversa
a larealizada en el relé.

Los siguientes cuatro campos son los utilizados para posibilitar la generacion de Eventos N2
de medidas. Estos son ValorLimiteSup y ValorLimitelnf para determinar el valor que debe
superar la medida en el primer caso, o por debajo del cual debe caer en el segundo, para que
se genere un evento de Nivel 2. Los campos NumeroEventoN2Sup y NumeroEventoN2Inf
indican el campo NumeroAlarma de la tabla de EVENTOS_N2 para el evento generado por la
medida.

El campo Histdrico indica los valores que debe guardar el CONCENTRADOR y con qué
frecuencia, para que sean almacenados en ficheros y puedan ser posteriormente explotados
en forma de informes. La forma que tiene este campo es la que sigue, escogiendo de los
textos que aparecen los que sean necesarios, no es obligatorio que aparezcan todos:

“MEDIA-F1&MUESTRA-F2&MAXHORARIO&MINHORARIO&MAXDIARIO&MINDIARIO”

El concentrador s6lo guardara los valores que aparezcan especificados en este campo, por
ejemplo, si el campo es “MAXHORARIO&MAXDIARIO", guardara los valores maximos
horarios y maximos diarios para esa medida.

F1 determina cada cuantos minutos hay que realizar la media de la medida para ser
almacenada, y F2 cada cuantos minutos hay que almacenar el valor muestreado.

Otro ejemplo en el que queremos almacenar las muestras cada 10 minutos y los minimos
diarios seria: “MUESTRA-15&MINDIARIO”.
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9.3.8. Estados

Similarmente al resto de tablas, la de ESTADOS agrupa el conjunto de estados de todas las
posiciones de tipo DDS. Esta tabla no incorpora ningin dato aparte de los configurados en
cada equipo ya que no se exige ningun tratamiento de cara al Nivel 3. Por tanto, sirve para
identificar el conjunto estados de cada relé y permite su manejo a través del Identificador en
los objetos graficos que se desee crear para representar estados en las pantallas graficas del
GE_POWER.

9.3.9. Entradas_Salidas

Como la anterior, la tabla de “ENTRADAS_SALIDAS” agrupa toda la informacion para
permitir manejar las entradas y salidas del conjunto de posiciones de tipo DDS, sin necesitar
ningun dato adicional. Unicamente se configura en el GE_CONF el texto con el que se quiere
que se presente en pantalla cada Entrada o Salida.

Permite el acceso a través del Identificador para configurar a partir de estos datos cualquier
objeto grafico que se desee.

9.3.10.. Regulador_Tomas

Mediante esta tabla se configuran los posibles cambiadores de tomas que existan en la
subestacion, hasta un maximo actual de 10. El Regulador de Tomas viene configurado en el
relé de tipo DDS en las tablas de medidas, ya comentadas en el apartado 1.2.6. Medidas, de
la base de datos del modelo correspondiente.

Los campos ldentificador , IdPosicion , Texto y PosicionBuffer son rellenados al igual que
en el caso de las medidas, y utilizados para lo mismo.

NumeroAIArmaRTU y GrupoReguladorRTU identifican el evento que se genera cada vez
gue el regulador cambia de TAP y el grupo que el Nivel 3 debe pedir para saber la posicion
del regulador en cualquier momento. Cada regulador configurado debe tener un grupo
diferente, segln las especificaciones de la norma IEC-8705-101, pero esto podria variar para
otro protocolo utilizado en la comunicacion hacia el Nivel 3.

NumeroManiobraRTU , ManiobraSubir , ManiobraBajar , CPUSubir y CPUBajar relacionan
el nimero de maniobra del Nivel 3 para subir o bajar con las correspondientes maniobras
necesarias en el equipo para cada una de las acciones citadas, a partir de la tabla de
maniobras anteriormente descrita y las CPU a las que se debe enviar el mensaje para
realizar dichas maniobras.

Los campos MinimoTap y MaximoTap determinan cudles son las posiciones extremas de
cada regulador para evitar errores en las maniobras. EIl CONCENTRADOR, antes de enviar
una maniobra de regulador de tomas hasta los equipos de Nivel 1, comprueba que
realizaciéon de la maniobra no pueda llevar a superar estas posiciones limites del TAP.

Formato . Actualmente los relés admiten 3 formatos para el regulador de tomas: BCD, GRAY

y BINARIO que el CONCENTRADOR debe interpretar correctamente, para conocer con
exactitud el TAP.
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En el campo TimeOut se configura el tiempo maximo para que el regulador efectie el
cambio de TAP. En caso de vencerse este TimeOut sin que se produzca un cambio en la
posicion, el CONCENTRADOR genera el evento de Nivel 2 explicado en la tabla de
EVENTOS_N2.

9.3.11. Consignas

Mediante esta tabla se configuran las consignas asociadas a cada uno de los relés de tipo
DDS en su bases de datos del modelo correspondiente.

El campo Identificador sirve para identificar la consigna a nivel de subestacién, IdPosicién
indica la posicion a la que pertenece la consigna y NameroConsigna es el nimero utilizado
en la cada posicién para identificar sus propias consignas. En el campo CPU se determina si
la consigna esta asociada a la CPU de proteccion, de control o de comunicacion.

Nombre es el texto asociado a la consigna en el relé y el campo Unidades indica las
unidades en que estara expresado el valor de la Consigna.

El campo TipoDato es equivalente al utilizado en la tabla MEDIDAS con el mismo nombre, e
indica si el dato es de tipo long, float,... Grupo e Indice son valores utilizados en el relé para
uso interno.

NumeroConsignaRTU identifica la consigna de cara a la RTU.

Los campos Minimo y Maximo determinan los limites del valor que puede tomar la consigna.

9.3.12. Eventos_N2

Se configuran en esta tabla aquellos eventos que no proceden de las posiciones, sino que
deben ser elaborados por el CONCENTRADOR como complemento a la informacion
recibida. Existen hasta el momento 4 tipos diferentes:

a) Eventos debidos a fallos de comunicaciones con una posicién. configurados en la tabla en
las posiciones 0 a 29 (en dependencia del maximo de posiciones posibles, que son 30).

b) Eventos asociados a reguladores de tomas. ocupan las posiciones 30 a 39, suponiendo un
méximo de 10 reguladores en la subestacidn. Se activan si al hacer una maniobra sobre
alguno de ellos no se produce el cambio de posicién esperado dentro del TimeOut
configurado.

c) Niveles de Acceso. configurados en las posiciones 40 a 49, suponiendo un maximo de 10
Niveles de Acceso posibles. Informan al Nivel 3 cada vez que se produce un cambio de
Nivel de Acceso en el sistema.

d) Operaciones de Ldgica: dan al sistema una gran flexibilidad al permitir combinar alarmas
de distintas posiciones junto con las propias del CONCENTRADOR. Las operaciones
I6gicas posibles hasta ahora son AND, OR y NOT. Se configuran actualmente a partir de
la posicion 50.
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e) Eventos de Medidas: son los eventos generados por el valor que adquiere una medida en
un momento determinado, superando el valor limite superior configurado, o cayendo por
debajo del inferior. Se configuran a partir de la posicién 100.

La carga de la tabla EVENTOS_N2 a las correspondientes variables utilizadas en el
programa se hace de igual manera para los grupos “a”, “b” y “c” arriba mencionados, mientras
que para el grupo “d” forma parte de lo que sera explicado en la LOGICA de alarmas.

En el caso de que una fila tenga el campo Texto vacio se considera que el evento no esta
configurado. Analogamente a los eventos procedentes de las posiciones, el campo
NumeroAlarmasRTU puede estar a -1, en el caso de que el evento no interese al N3 aunque
se visualizara en el N2, o con un valor si debe evolucionar hacia arriba.

El significado del campo GrupoRTU es equivalente al de la tabla de eventos. Cuando el
namero de RTU es distinto de -1, se puede configurar el campo grupo del evento si se desea
que forme parte de un Grupo de Adquisicion de datos. Actualmente los eventos del
CONCENTRADOR son tratados como eventos SIMPLES.

Las alarmas de medidas, se afiladen o eliminan autométicamente en esta tabla al ser
configurados los campos correspondientes en la tabla MEDIDAS.

En cuanto a las alarmas Légicas, grupo “d” anteriormente descrito, su configuracién es
descrita a continuacion. Para comprender la configuracion de las alarmas logicas
estudiaremos el siguiente ejemplo:

a) Los operandos estaran formados del siguiente modo: (01 45), (N2 07), etc. donde
los 2 primeros digitos son el identificador de posicion (IdPosicion ) para el caso de
un evento de un equipo y N2 para el caso de un evento de N2, y los 2 siguientes
digitos son el nimero del evento (NUMEROALARMA) configurado en la tabla
correspondiente.

b) El operando NOT sb6lo puede operar sobre un operando simple, no sobre
operaciones y debe ir entre paréntesis con el siguiente formato.

(bBNOTb(01b04)) donde b representa espacios en blanco.
c) No existe paréntesis global de operacion.

d) Las operaciones deben ir agrupadas mediante paréntesis de 2 en 2 operandos (0
uno en caso del operando NOT).

Ejemplo : (((00 34) OR (01 34)) AND (02 41)) OR ((03 34) OR ( NOT (04 34)))
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9.3.13. Aparamenta_ALPS

En la tabla Aparamenta se almacenan el conjunto de aparamentas configuradas en los relés
de tipo ALPS que componen la subestacion. La aparamenta de estos relés se recoge de la
tabla PApa ALPS_XPO de la base de datos del relé.

IdPosicién adquirira el valor correspondiente a la posicidén a la que pertenece la aparamenta
en cuestion, y ademas ldentificador se rellenard con un nimero que identificar4d cada
aparamenta dentro de la subestacion.

Los campos Texto, Donde, Byte y Mascara son obtenidos a partir de las bases de datos de
los relés. El campo Texto es utilizado para ser presentado en pantalla en el GE_POWER, y
los campos Donde, Byte y Mascara sirven para situar el estado de la aparamenta dentro del
buffer de estados enviado por el relé como respuesta a una peticion de estados. El campo
Tipo de momento siempre se rellena con el texto “INTERRUPTOR_ALPS”.

Los campos IdManiobral e IdManiobra2 contienen los identificadores de las maniobras
asociadas a la aparamenta. Los numeros que se colocan aqui son los del campo
Identificador de las maniobras asociadas en la tabla MANIOBRAS ALPS.

El campo Numerolnterruptor es de tipo byte, y contiene el nimero de interruptor (1 6 2) en
ASCII, es decir, 49 6 50.

9.3.14. Eventos_ALPS

En esta tabla se encuentran configurados los Eventos de cada una de las posiciones de tipo
ALPS identificadas en la tabla POSICIONES de acuerdo al campo IdPosicion .

Estos eventos son los configurados en la tabla PEve ALPS XPO de las bases de datos de
los relés.

Los campos NumeroAlarma y Texto se recogen de la base de datos del relé. EI campo
Texto contiene el texto que sera presentado en pantalla por GE_POWER en el panelero de
Alarmas y en el Cronolégico de Eventos.

El campo NUmeroAlarma es un nimero que utiliza cada relé para identificar sus alarmas.
Con este campo e IdPosicion , que GE_CONF rellena con el correspondiente a la posicién a
la que pertenece el evento, el evento queda claramente identificado dentro de la subestacion.
De todas formas, se rellena el campo Identificador con un nimero identificativo de cada
evento, para que la identificacion sea mas inmediata.

Para que el CONCENTRADOR sepa el origen de los datos que dan lugar a cada evento,
necesitamos rellenar otros tres campos: DatoOrigen , que nos indica el origen de los datos:
“ESTADO” para tabla ESTADOS_ALPS, “ENTRADA” para tabla
ENTRADAS_SALIDAS_ALPS con Tipo = Entrada, “SALIDA” para tabla SALIDAS_ALPS con
Tipo = Salida. Los otros campos a rellenar son ByteOrigen , que indica el byte dentro de la
tabla correspondiente, y MascaraOrigen para obtener el bit dentro del byte.

El resto de los campos también deben ser configurados por el usuario. ElI campo

NumeroAlarmaRTU configura un evento de cara al Nivel 3. Por tanto, aquellos eventos cuyo
valor sea -1, no generaran eventos hacia el Nivel 3.
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El campo TipoRTU puede tomar los valores PARTE_ON y PARTE_OFF, ya que se
necesitan dos eventos de un relé ALPS para determinar un evento de cara al Nivel 3. Uno de
los eventos del ALPS nos indicara cuando se ha producido el “ON” de la sefial y el otro nos
indicara el “OFF". Los dos eventos (PARTE_ON y PARTE_OFF) que se identifican con uno
solo de Nivel 3 deben tener el mismo NumeroAlarmaRTU y GrupoAlarmaRTU .

El campo GrupoAlarmaRTU indica si el evento en cuestion forma parte de un grupo de
Adquisicion de Datos para el Nivel 3, en cuyo caso debera llevar un niimero entre 1y 16.

9.3.15. Maniobras_ALPS

Conjunto de maniobras soportadas por los equipos de tipo ALPS conectados a la
subestacion, y que GE_CONF recopila a partir de las tablas PMan de las bases de datos de
los distintos relés.

Los campos NumeroManiobra y TextoManiobra son los configurados en cada una de las
posiciones en sus bases de datos. EI campo IdPosicion es rellenado por GE_CONF con el
correspondiente a la posicion a la que pertenece la maniobra. Con el NomeroManiobra una
maniobra queda identificada para una posicion determinada. Para identificar claramente la
maniobra en toda la subestacion se utiliza el campo Identificador .

El campo NumeroBreaker es utilizado para determinar si la maniobra afecta al interruptor 1
oal 2.

Los campos especificos que utiliza el CONCENTRADOR para su comunicacion hacia el
Nivel 3 son NiumeroManiobraRTU y EstadoManiobraRTU . Ambos sirven para establecer la
relacion entre los identificadores utilizados en el Nivel 3 para una maniobra y los utilizados en
los equipos de Nivel 1. Los valores posibles que puede tomar el campo de estado son “ON” y
“OFF”. Un Unico NumeroManiobraRTU con diferentes estados ON y OFF en
EstadoManiobraRTU sirven para ejecutar 2 maniobras en los equipos, como por ejemplo
“Abrir’ y “Cerrar”.

De cara al CONCENTRADOR Unicamente se cargaran aquellas maniobras cuyo
NumeroManiobraRTU sea diferente de -1, ya que son las que debe manejar por
comunicaciones, aunque en la tabla de Maniobras y de cara al Nivel 2 existiran todas.

9.3.16. Medidas_ALPS

Agrupa las medidas del conjunto de posiciones ALPS configuradas en las subestacion,
recogidas de las PMed de las bases de datos de los relés.

El campo IdPosicion adquirird el valor correspondiente a la posicion a la que pertenece cada
una de las medidas, e Identificador se rellenara con un nimero que identificara cada medida
dentro de la subestacion.

Los siguientes campos se rellenaran con los datos de las bases de datos de los relés: Tipo
(de momento todas son NORMAL), Orden que indica el orden de las medidas en el buffer de
medidas, LenPosBuffer que indica la longitud de la medida (en bytes) dentro del buffer y
PosicionBuffer para conocer la posicion que ocupa la medida dentro del buffer de medidas.
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TipoDato indica el tipo del valor de la medida (tomara el valor 3 para Long, 4 para Float),
Nombre incluira un texto asociado a la medida y Unidades.

El campo Tipo de momento tendra siempre el valor “NORMAL".

Los campos relacionados con la configuracion de las medidas de cara al Nivel 3 identifican
cada medida de modo similar al explicado en otros casos. Se rellenardn los campos
NumeroMedidaRTU y GrupoMedidaRTU con los valores correspondientes.

El campo EscalaRTU sirve para cambios de unidades entre la medida recibida por el Nivel 2
y la que debe ser transmitida hacia el Nivel 3. Por dltimo DecimalesRTU especifica el
namero de decimales que tiene las medidas mandadas como enteras en el ASDU
correspondiente de Medidas.

Los ultimos cuatro campos son los utilizados para posibilitar la generacién de Eventos N2 de
medidas. Estos son ValorLimiteSup y ValorLimitelnf para determinar el valor que debe
superar la medida en el primer caso, o por debajo del cual debe caer en el segundo, para que
se genere un evento de Nivel 2. Los campos NumeroEventoN2Sup y NumeroEventoN2Inf
indican el campo NumeroAlarma de la tabla de EVENTOS_N2 para el evento generado por la
medida.

El campo Histérico es equivalente al explicado para la tabla MEDIDAS, e indica los valores
que hay que almacenar en ficheros para un posterior tratamiento como histérico de medidas.

9.3.17. . Estados_ALPS

La tabla de ESTADOS agrupa el conjunto de estados de todas las posiciones de tipo ALPS.
Esta tabla no incorpora ningun dato aparte de los configurados en cada equipo ya que no se
exige ningun tratamiento de cara al Nivel 3. Por tanto, sirve para identificar el conjunto
estados de cada relé y permite su manejo a través del Identificador en los objetos gréficos
gue se desee crear para representar estados en las pantallas graficas del GE_POWER. Los
campos PosicionBuffer y PosiciénBit sirven para determinar el bit exacto donde se puede
hallar el valor del estado dentro del buffer de estados.

9.3.18. Entradas_Salidas_ALPS

Conjunto de Entradas_Salidas configuradas en las posiciones de tipo ALPS de Ia
subestacion. El campo Tipo determina si se trata de una Entrada o de una Salida, y los
campos PosicionBuffer y PosicionBit sirven para determinar la posicion del bit del estado
de la entrada o salida dentro del buffer.

9.3.19. Panel _ALPS

En esta tabla se configuran los Estados, Entradas o Salidas que el usuario quiere que se
traten como alarmas para ser presentados en el panel de alarmas. En DatoOrigen se indica
el origen de los datos: “ESTADO” para tabla ESTADOS_ALPS, “ENTRADA” para tabla
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ENTRADAS_SALIDAS_ALPS con Tipo = Entrada, “SALIDA” para tabla SALIDAS_ALPS con
Tipo = Salida. EI campo ByteOrigen indica el byte del dato origen dentro de la tabla
correspondiente, y MascaraOrigen el bit dentro del byte. NUmeroAlarma se rellenara con
nameros consecutivos para las alarmas de un mismo relé, y Texto y Prioridad se
configuraran con los valores adecuados.

9.3.20. Aparamenta_PROCOME

En la tabla Aparamenta_ PROCOME se almacenan el conjunto de aparamentas configuradas
en los relés de tipo PROCOME que componen la subestacion. La aparamenta de estos relés
la configura el configurador en el GE_CONF, o en la herramienta conversora de INCODIG. A
partir de la tabla ESTADOS PROCOME, se escogen los estados que se asocian a las
aparamentas que se quieren configurar.

IdPosicién adquirira el valor correspondiente a la posicién a la que pertenece la aparamenta
en cuestion, y ademas Identificador se rellenar4d con un numero que identificara cada
aparamenta dentro de la subestacion.

El campo Texto se rellena con un texto asociado a la aparamenta, y los campos Estado0 a
Estado4 son los que contienen los estados de la tabla ESTADOS PROCOME que van a
determinar el estado de la aparamenta. El nimero de estados necesarios depende del tipo
de aparamenta, configurado en el campo Tipo:
- si es de tipo INTERRUPTOR, el EstadoO es el correspondiente a Cerrado,
Estadol a Desconocido, Estado2 a Desenchufado, Estado3 a Extraido y
Estado4 a Descargo.
- siesdetipo SECCIONADOR, EstadoO es Cerrado y Estadol es Desconocido.
- Siesdetipo BIESTADO, EstadoO es el estado que nos da el ON de la sefal.

9.3.21. Maniobras_PROCOME

Conjunto de maniobras soportadas por los equipos de tipo PROCOME conectados a la
subestacion, y que la herramienta de conversiéon de INCODIG recopila a partir de la tabla
PROC ORDENES de la base de datos en formato INCODIG.

Los campos NumeroManiobra y TextoManiobra son los configurados en cada una de las
posiciones en la base de dato origen. El campo IdPosicion es correspondiente a la posicion
a la que pertenece la maniobra. Con NUmeroManiobra una maniobra queda identificada
para una posicion determinada. Para identificar claramente la maniobra en toda la
subestacion se utiliza el campo Identificador .

Los campos especificos que utiliza el CONCENTRADOR para su comunicacion hacia el
Nivel 3 son NiumeroManiobraRTU y EstadoManiobraRTU . Ambos sirven para establecer la
relacion entre los identificadores utilizados en el Nivel 3 para una maniobra y los utilizados en
los equipos de Nivel 1. Los valores posibles que puede tomar el campo de estado son “ON”" y
“OFF”. Un 0Gnico NumeroManiobraRTU con diferentes estados ON y OFF en
EstadoManiobraRTU sirven para ejecutar 2 maniobras en los equipos, como por ejemplo
“Abrir” y “Cerrar”.
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SenEst indica el nimero de la sefial asociada la maniobra, y EstDig indica si la sefial es de
tipo digital o de tipo medida. Cuando se presenta una maniobra en el menu asociado a una
sefial, el texto que se pone en dicho menu es el Acrénimo .

9.3.22. Medidas_PROCOME

Agrupa las medidas del conjunto de posiciones PROCOME configuradas en las subestacion,
recogidas por la herramienta conversora de INCODIG a partir de la tabla PROC_MEDIDAS
de la base de datos origen.

El campo IdPosicion adquirira el valor correspondiente a la posicion a la que pertenece cada
una de las medidas, e Identificador se rellenard con un nimero que identificar4 cada medida
dentro de la subestacion.

Los siguientes campos se rellenardn con los datos de la base de datos origen: Tipo
(“ANALOGICAS” y “CONTADORES_PULSOS"), NumeroMedida indica el nimero para
identificar la medida en un relé, a no ser que sea de tipo Contador de Pulsos, y en ese caso
se identifica por IndiceContador ; TipoDato indica el tipo del valor de la medida (tomara el
valor 3 para Long, 4 para Float); Texto es el asociado al elemento de la medida, Nombre
incluird un texto asociado a la medida y Unidades.

Los campos relacionados con la configuracion de las medidas de cara al Nivel 3 identifican
cada medida de modo similar al explicado en otros casos. Se rellenaran los campos
NumeroMedidaRTU y GrupoMedidaRTU con los valores correspondientes.

El campo EscalaRTU sirve para cambios de unidades entre la medida recibida por el Nivel 2
y la que debe ser transmitida hacia el Nivel 3. Por uUltimo DecimalesRTU especifica el
namero de decimales que tiene las medidas mandadas como enteras en el ASDU
correspondiente de Medidas.

Los siguientes campos son los utilizados para posibilitar la generacion de Eventos N2 de
medidas: AlarmaSup y Alarmalnf son los indicadores de si hay o no alarma al pasar un
limite superior o inferior. Num_AlarmaSup y Num_AlarmaFin son los limites del valor de la
medida, que al ser superados provocan la generacion de una alarma. NameroAlarmaN2Sup
y NumeroAlarmaN2Inf contienen el NUmeroAlarma del evento de la tabla de EVENTOS_N2
gue se genera al sobrepasar cada uno de los limites. Los campos EventoSup , Eventolnf ,
Num_EventoSup , Num_EventoIinf ,  NUmeroEventoN2Sup y NuUmeroEventoN2Inf ,
cumplen el mismo papel que los comentados anteriormente, pero para la generacion de
eventos en vez de alarmas.

Los tres campos siguientes son los utilizados para realizar la conversion del valor de las
medidas entre unidades fisicas y unidades internas: DESPCERO es el desplazamiento con
respecto a cero en unidades fisicas, FONUNINT es el fondo de unidades internas y
FONTUNFIS es el fondo de unidades fisicas. La férmula que nos relaciona estos valores es:
U.F.=(U.l.*(F.U.F./F.U.l.))+DESPCERO

DECIMALES es el numero de decimales de la medidas utilizados en visualizacion.

El campo Histérico es equivalente al explicado para la tabla MEDIDAS, e indica los valores
gue hay que almacenar en ficheros para un posterior tratamiento como histérico de medidas.
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9.3.23. Estados_PROCOME

La tabla de ESTADOS_PROCOME agrupa el conjunto de estados de todas las posiciones de
tipo PROCOME. Identifica el conjunto estados de cada relé y permite su manejo a través del
Identificador en los objetos graficos que se desee crear para representar estados en las
pantallas graficas del GE_POWER. Texto contiene el texto asociado al elemento y Nombre
el texto asociado al estado. Para generar el texto completo dependiendo de si la sefial esta
activa o no, al texto del campo Nombre se le afiaden los de ON u OFF, segun corresponda.

SenDig es el nimero que identifica la sefal dentro del relé, y los campos SenAsoc2 vy
SenAsoc3 nos indican las sefiales asociadas a ésta.

Para saber si la sefial debe aparecer en las pantallas de paneles de Estados, Alarmas y
Protecciones se utilizan los campos PanelEst, PanelProt y PanelAl respectivamente.

Alarma0 indica si el paso al estado 0 de la sefial genera alarma, y Alarmal si la genera con
el paso al estado 1. EventoPos informa si el flanco positivo de la sefial genera evento, y
EventoNeg si lo hace el flanco negativo. En caso de que alguno de estos cuatro campos sea
True, NameroAlarma es el numero de la alarma dentro de la posicion.

Los campos configurados para la comunicacion hacia el N3 son NumeroAlarmaRTU vy
GrupoAlarmaRTU .

9.3.24. Salidas_Analégicas_PROCOME

La tabla SALIDAS_ANALOGICAS PROCOME agrupa el conjunto de salidas analdgicas de
un relé de tipo PROCOME. Los campos lIdentificador , IdPosicion , Nombre, Texto vy
SalAnalog , identifican la salida analogica.

Una salida analdgica puede depender de una medida, es decir, que cambie su valor cuando
la medida asociada haya variado su valor en un tanto por cierto determinado. Este tanto por
ciento va a estar definido en LimiteSuperior y Limitelnferior . Para identificar la media
asociada de la tabla MEDIDAS PROCOME se utilizan los campos OrigenMED (que
determina si realmente tiene una medida origen asociada), IdPosicionMED que indica la
posicion a la que pertenece la Medida origen, y NumeroMedida que es el cédigo de
identificacién de la medida origen.

El campo Evento indica si se produce evento al escribir la salida, e Impresora indica si se
debe enviar la salida a la impresora.

En Unidades se expresan las unidades en que va la salida.

Los campos DESPCERO, FONUNINT y FONTUNFIS tienen el mismo significado que para
las medidas, y asi mismo el campo DECIMALES.

9.3.25. Salidas_Digitales_ PROCOME

La tabla SALIDAS_DIGITALES_PROCOME agrupa el conjunto de salidas digitales de un relé
de tipo PROCOME. Los campos ldentificador , IdPosicion , Nombre, Texto y SalDig,
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identifican la salida analdgica. Ademas ON seria el texto asociado al estado ON y OFF el
texto asociado al estado OFF.

Una salida digital puede depender de una estado, es decir, que cambie su valor en funcién
de cuando cambia el estado digital asociado. Para identificar el estado asociado de la tabla
ESTADOS_PROCOME se utilizan los campos OrigenEST (que determina si realmente tiene
un estado digital asociado), IdPosicionEST que indica la posicién a la que pertenece el
estado origen, y SenDIgEST que es el codigo de identificacion de la sefal digital o estado.
SenNegada indica si la salida digital es la negada de la sefial digital origen.

El campo Evento indica si se produce evento al escribir la salida, e Impresora indica si se
debe enviar la salida a la impresora.

En Unidades se expresan las unidades en que va la salida.

9.3.26. Bloqueos_PROCOME

En esta tabla se recogen los bloqueos que ejercen algunas sefiales sobre las maniobras.
Para identificar un bloqueo, el campo Identificador lo hace de manera Unica en la
subestacion. Los campos Tipol, Tipo2 y TipoResumen indican si el bloqueo es de tipo 1, 2
0 resumen.

La orden bloqueada se identifica mediante los campos IdPosOrdBlog , que nos da la
posicion y OrdBlog con el NUumero de Maniobra de la orden bloqueada.

La sefial que bloquea a la maniobra se identifica también mediante la posicién a la que
pertenece y el nimero de sefial, en los campos IdPosBlog y SenDigBloq , mientras que
EstadoBloq es el estado de la sefial que bloquea (0 6 1).

9.3.27. MAPA_MODBUS

Esta tabla contiene el submapa de memoria de cada relé que el usuario ha decidido que
debe leer el CONCENTRADOR. De esta forma, no se obliga a leer el mapa completo del
relé, si no sélo aquellas direcciones de memoria que pueden resultar utiles en el Nivel 2.

El campo Identificador identifica de manera Unica el elemento del mapa, y es utilizado por
otras tablas para apuntar a los distintos elementos del mapa. El campo IdPosicién indica la
posicion a la que esta asociado cada elemento de la tabla, y es igual al campo IdPosicién de
la tabla POSICIONES.

Dependiendo de si el relé es PQM o MIF utilizard uno u otro campo para identificar un
elemento del mapa en el relé. Si es un PQM utiliza los campos MemRele (direccién de
memoria en el relé donde se encuentra dicho elemento) y NumBit (Posicion del bit dentro del
byte). En cambio, los MIF utilizan IdObjetoMID , un identificador Gnico y que no varia de un
relé a otro para un elemento determinado de la memoria. En este Ultimo caso, el
CONCENTRADOR averigua la direccibn de memoria en el relé por comunicaciones, al
arrancar.

Longitud indica el nimero de bytes que ocupa el elemento en memoria, Descripcion es el
texto que describe el elemento y Grupo determina el grupo al que pertenece. También estan
el campo Unidades , y el campo Prioridad que indica con un 1 o un 2 si este elemento debe
pedirse cada ciclo o cada dos ciclos.
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FormatoRele es el formato en que se almacena la informacién, para saber como hay que
interpretarla.

DirecSHM es la direccion en la memoria compartida, utilizada por el CONCENTRADOR y
GE_POWER para almacenamiento e intercambio de informacion.

Y por ultimo, TipoDato es un campo utilizado en el Nivel 2 (“BIT”, “NUMBER?”",...) para
determinar por cada elemento si puede estar asociado a un objeto grafico o a otro. Este
campo no puede estar vacio, porque si no el Nivel 2 no sabria como tratar cada elemento. Un
elemento de tipo BIT puede estar asociado a un elemento de PANEL_MODBUS (que a la vez
puede estar asociado a un objeto Alarma_MODBUS) a un objeto Biestado MODBUS o a un
objeto Memoria_ MODBUS. Y un elemento del mapa de tipo NUMBER puede estar asociado
a un elemento de MEDIDAS_MODBUS (a la vez asociado a un objeto Medida_ MODBUS) y a
un objeto Memoria_ MODBUS.

9.3.28. MAPA_MID_MODBUS

Es utilizado por el CONCENTRADOR como tabla intermedia para realizar sus inicializaciones
relacionadas con el mapa de memoria de los MIF. Algunos campos de esta tabla son iguales
a los de la tabla MAPA_MODBUS: IdPosicion , NumBit, Longitud , |dObjetoMID vy
Unidades , y adicionalmente tenemos otros campos: Rangolnf y RangoSup que contienen
los valores minimo y maximo que puede tomar el elemento, Escala que indica la escala que
se debe aplicar al valor leido, PosBufferSucesos que indica la posicién de memoria para el
buffer de sucesos, PosBufferDatosOscilos da la posicion de memoria para el buffer de
datos de Oscilos y PosBufferReportOscilos la posicion de memoria para del buffer de report
de oscilos.

9.3.29. MEDIDAS_MODBUS

Esta tabla recoge las medidas de las distintas posiciones de tipo MODBUS. Esta tabla es
generada a partir de los elementos de la tabla MAPA_MODBUS con el campo TipoDat o igual
a “NUMBER".

Identificador es el identificador Unico de la medida en esta tabla e IdentificadorMapa es el
que indica el valor del campo Identificador del elemento asociado en la tabla
MAPA_MODBUS. IdPosicién indica la posicion a la que pertenece la medida.

Los campos Nombre y Unidades contienen eso mismo, el nombre y las unidades de la
medida en cuestion, y Tipo especifica el tipo de medida, que de momento siempre es
“NORMAL".

Los siguientes campos son los que determinan las caracteristicas de cara a la comunicacién
con el Nivel 3; NomeroMedidaRTU , GrupoMedidaRTU , EscalaRTU y DecimalesRTU .

Para que se genere una alarma de Nivel 2 al superar la medida un valor o al caer por debajo
de otro hay que configurar estos campos: ValorLimiteSup , que indica un valor que si es
superado por la medida se genera una alarma, y ValorLimitelnf , de forma que se genera
alarma si la medida cae por debajo de este valor. Los campos NUmeroEventoN2Sup vy
NumeroEventoN2Inf  determinan el valor del campo NuUmeroAlarma de la tabla
EVENTOS_ N2 para los eventos generados por la medida.

El campo Histérico es equivalente al explicado para la tabla MEDIDAS, e indica los valores
gue hay que almacenar en ficheros para un posterior tratamiento como histérico de medidas.
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9.3.30. MANIOBRAS_MODBUS

Esta tabla contiene los comandos que pueden ser realizados en cada una de las posiciones
de tipo MODBUS que existen en la subestacion.

Los campos Identificador e IdPosicion son los que identifican la medida de forma Unica y la
posicion a la que pertenece.

El campo |dObjetoMID es el identificador de comando para relés de tipo MIF, y MemRele es
la direccién de memoria en el relé donde se escribe el comando.

Seleccion y Confirmaciéon son el numero de maniobra para seleccionar y confirmar, y
Broadcast indica si el comando se puede ejecutar en broadcast. Funciéon determina la
funcion MODUBS que ejecuta el comando y en el campo TextoManiobra hay una breve
descripcion del comando.

Las caracteristicas RTU se configuran en los campos NumeroManiobraRTU vy
EstadoManiobraRTU .
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9.4. Tablas de Objetos Graficos

El conjunto de objetos graficos son los que realmente definen el interface que visualizara el
usuario final, a través de una serie de pantallas que podran ser configuradas intercalando
cuantos objetos se deseen. Cada objeto se caracteriza por disponer de un conjunto de
propiedades, por lo que un mismo dato podra comportarse de diferentes maneras si es
asociado a objetos diferentes.

Las caracteristicas de cada objeto, asi como los campos que los caracterizan en las
diferentes tablas, seran explicados a continuacion.

9.4.1. Tabla obj_Aparamenta

La tabla “obj_Aparamenta” parte de las aparamentas de relés DDS existentes en la
subestacion, descritas en la tabla “APARAMENTA” (apto. 1.2.3). A las aparamentas de esta
tabla que se quieran manipular como objetos gréficos, de forma que sean presentados en las
pantallas de GE_POWER, hay que aportarles una serie de caracteristicas afiadidas para que
su comportamiento sea el adecuado.

Un objeto grafico de tipo Aparamenta se va a representar en pantalla mediante diversos
dibujos (0 BMPs). Cada uno de estos BMPs correspondera a uno de los estados de la
Aparamenta. Cuando ésta pasa de un estado a otro, GE_POWER lo detecta gracias a las
comunicaciones con los equipos de Nivel 1, y lo representa en pantalla, cambiando el BMP
que en ese momento tiene la Aparamenta por el correspondiente al nuevo estado.

Los distintos campos de la tabla

« El campo IdObjeto identifica el objeto dentro de la subestacion. En todas las tablas de
objetos graficos va a haber un campo con este nombre. El valor de este campo debe ser
Unico en todas las tablas de objetos graficos.

¢ El campo Identificador relaciona el objeto aparamenta con la aparamenta a la que
corresponde, de forma que el valor de este campo es igual al del campo Identificador de
la aparamenta de la tabla “APARAMENTA” descrita en el apartado 1.2.3.

¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la
aparamenta, seran de tipo texto, e incluirdn el nombre del fichero que contiene el BMP
correspondiente. Son los siguientes: DibujoAbierto , que se corresponde con el nombre
del fichero que contiene el dibujo que representa el estado “abierto”; DibujoCerrado sera
el fichero que contiene el dibujo que representa el estado “cerrado”; Dibujolndefinido
sera el del estado ‘“indefinido”; DibujoError el del estado “en error”; y por ultimo,
DibujoSinPresencia correspondera al nombre del fichero que contiene el dibujo que
representa la no presencia de la posicién a la que pertenece el objeto.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

» El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

» Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafio del dibujo para presentarlo en
pantalla.
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El flag Maniobrable indica si se puede maniobrar sobre un objeto de tipo aparamenta o
no desde el GE_POWER.

Los campos IdTextoManiobral e IdTextoManiobra2 son los indices a la tabla
TEXTOS_DEFECTO, en la que estaran los textos asociados a las dos maniobras
relacionadas con la aparamenta.

9.4.2. Tabla obj_Reenganchador

La tabla “obj_Reenganchador” recoge las Aparamentas de tipo REENGANCHADOR de los
relés de tipo DDS de la tabla APARAMENTA que van a ser tratados como objetos graficos en
el GE_POWER. Van a ser similares a la aparamenta, salvo que van a tener asociados siete
dibujos diferentes (en los del tipo obj_Aparamenta eran cinco), debido a que los
reenganchadores pueden presentar hasta siete estados diferentes. Los campos de esta tabla
se comentan a continuacion:

IdObjeto, al igual que se comentaba en el apartado anterior, identifica al objeto
inequivocamente dentro de la subestacion.

El campo Identificador es igual al ldentificador de la aparamenta de la tabla
“APARAMENTA" descrita en la seccién 1.2.3, que se corresponde con este objeto
Reenganchador.

Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados del
reenganchador, seran de tipo texto, e incluiran el nombre del fichero que contiene el BMP
correspondiente. Son los siguientes: DibujoFueraDeServicio : nombre del fichero que
contiene el dibujo que representa el estado “fuera de servicio”; DibujoBloqueado es el
fichero que contiene el dibujo que representa el estado “bloqueado”; DibujoEnReposo es
el fichero del dibujo “en reposo”; DibujoLockOut el del estado “lock out”;
DibujoEnServicio el del estado “en servicio”; DibujoEnCurso es del dibujo que
representa el estado “en curso” y DibujoSinPresencia serd el nombre del fichero que
contiene el dibujo que representa la no presencia de la posicion a la que pertenece el
objeto.

En los campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafio del dibujo para presentarlo en
pantalla.

El flag Maniobrable indica si se puede maniobrar sobre un objeto de tipo Reenganchador
0 no desde el GE_POWER.

IdTextoBloquear es un indice a la tabla TEXTOS_DEFECTO en la que esta el texto
asociado a la maniobra de bloquear Reenganchador, que serd el que utilice el
GE_POWER para representar la maniobra asociada al Reenganchador, e
IdTextoDesbloquear es un indice a la tabla TEXTOS_DEFECTO en la que esta el texto
asociado a la maniobra de desbloquear Reenganchador.

9.4.3. Tabla obj_ReguladorTomas

La tabla “obj_ReguladorTomas” contiene instancias de los objetos gréaficos de Regulador de
Romas que se corresponden con elementos de la tabla REGULADOR_TOMAS. Un objeto
Regulador de Tomas es un texto que representa en la pantalla del GE_POWER la posicién
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actual del Regulador de Tomas de la tabla REGULADOR_TOMAS asociado a dicho objeto.
Por tanto habré que asociarle las caracteristicas de un texto: tipo y tamafio de letra

« 1dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

« El campo Identificador sera igual al Identificador de la tabla “REGULADOR_TOMAS”
donde se describe el Regulador de Tomas asociado a este objeto grafico.

 En el campo Font se indicard el tipo de letra utilizado en pantalla para presentar la
posicion del regulador de tomas, y en el campo Tamano se especificara el tamafio de la
letra. ForeColor sera el color utilizado para la letra.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

9.4.4. Tabla obj_Alarma

La tabla “obj_Alarma” contiene las alarmas de relés DDS que van a ser representados por
objetos gréficos. Se corresponden con elementos de la tabla EVENTOS que tengan el campo
Alarma = Si. Se va a representar en pantalla mediante distintos BMPs que representan los
distintos estados de la alarma, y que ademas pueden parpadear o no en funcién de su
estado.

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

e El campo Identificador sera igual al Identificador de la tabla “EVENTOS” donde se
describe el Evento asociado a este objeto grafico.

¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la alarma
son de tipo texto, e incluyen el nombre del fichero que contiene el BMP correspondiente.
Son: DibujoActivoReconocido DibujoNoActivoNoReconocido,
DibujoActivoNoReconocido , DibujoNoActivoReconocido y DibujoSinPresencia sera
el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa la no presencia de la posicién
a la que pertenece el objeto.

« En los siguientes campos se indica si el objeto debe parpadear o no para cada uno de los
estados: ParpadeoActivoNoReconocido ParpadeoActivoReconocido
ParpadeoNoActivoReconocido , ParpadeoNoActivoNoReconocido

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

* El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

» Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafio del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.5. Tabla obj_Maniobra

La tabla “obj_Maniobra” contiene los objetos Maniobra de relés DDS, que estan asociados a
elementos de la tabla “MANIOBRAS”, comentada en apartados anteriores. Estos objetos son
representados graficamente por un botén, al que se le puede asociar un texto o un dibujo.
Sus caracteristicas se configuran en los siguientes campos:

« 1dObjeto identifica al objeto en la subestacion.
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Identificador es un indice a la tabla “MANIOBRAS” donde se describe la maniobra
asociada.

El campo TextoManiobra contendra el texto correspondiente a la maniobra de la tabla
“MANIOBRAS".

En los campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

El campo Dibujo es el nombre del fichero que contiene el dibujo incrustado en el boton,
en el caso de que no tenga un texto asociado, y el campo Texto contiene el texto que
aparece en el botdn, si no tiene asociado un dibujo.

Font indica el tipo de letra del texto, y TamanoFont es el tamafio de la letra que se aplica
al texto.

AnchoBoton y AltoBotdn se corresponderan con la medida (en twips) del ancho y alto
del botdn. Estas medidas seran utilizadas para configurar el tamafio del boton, en el caso
de que a dicho botdn se le haya asociado un texto. Si el botdn tiene asociado un dibujo,
estos dos campos no seran tenidos en cuenta.

9.4.6. Tabla obj_Medida

La tabla “obj_Medida” describe los diferentes objetos graficos asociados a medidas de relés
DDS que estan situadas en los diagramas gréaficos del GE_POWER. En realidad son textos
que representan en pantalla el valor actual de la medida asociada. Los campos que definen
sus caracteristicas son:

IdObjeto, identifica al objeto medida inequivocamente dentro de la subestacion.
Identificador es un indice a la tabla “MEDIDAS”, donde se describe la medida asociada.
Los campos que describen las caracteristicas del texto son Font (tipo de letra de la
medida) y Tamano (tamafio del Font).

El campo EscalaPresentacion contiene el factor que sera aplicado al valor de la medida
antes de ser presentada en pantalla por el GE_POWER.

El nimero de decimales que se muestran en pantalla se configura en NimeroDecimales .
En los campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

El texto que representa el valor de la medida podré ir cambiando de color en funcién del
valor. Asi ColorFranjal es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranjal2, ColorFranja2 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja23, ColorFranja3 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja34 y ColorFranja4 es el color que toma la medida cuando el valor es
superior a LimiteFranja34.

Los campos LimiteFranjal2 , LimiteFranja23 y LimiteFranja34 son los utilizados para
determinar los limites entre las distintas franjas, de forma que se puedan aplicar los
distintos colores dependiendo del valor de la medida en cada momento.
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9.4.7. Tabla obj_Biestado

Los objetos de esta tabla son objetos que pueden presentar dos estados (ON, OFF) ademas
de un tercer estado asociado a la condicion de no presencia de la posicidén a la que pertenece
el elemento en cuestidn. Son utilizados para representar un Estado, una Entrada, una Salida
o un Evento de un DDS en cualquiera de las pantallas de GE_POWER.

« 1dObjeto : identifica al objeto inequivocamente.

» Identificador es el indice a la tabla “ESTADOS", “ENTRADAS_SALIDAS” o “EVENTOS”
donde se describe el Estado, la Entrada-Salida o el Evento asociado dependiendo del tipo.

* El campo Tipo identifica el tipo del objeto (ESTADO, ENTRADA_SALIDA, EVENTO) al
gue esta asociado el objeto biestado.

¢ Los campos que contienen los ficheros de BMPs asociados a los distintos estados son:
DibujoActivo , para el dibujo del estado activo; DibujoNoActivo para el estado inactivo, y
DibujoSinPresencia que es el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa
la no presencia de la posicién a la que pertenece el elemento asociado al objeto.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

» El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafo del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.8. Tabla obj_Consigna

La tabla “obj_Consigna” describe los diferentes objetos gréficos asociados a consignas de
relés DDS que estan situadas en los diagramas graficos del GE_POWER. Son cajas de texto
en las que se escribe el valor que se quiere asociar a la consigna, con un botén para
determinar el momento en que se quiere hacer efectiva dicha consigna. Los campos que
definen sus caracteristicas son:

» |dObjeto, identifica al objeto consigna inequivocamente dentro de la subestacién.

¢ ldentificador es un indice a la tabla “CONSIGNAS”, donde se describe la consigha
asociada.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

9.4.9. Tabla obj_Aparamenta_ALPS

La tabla “obj_Aparamenta_ALPS” parte de las aparamentas de relés ALPS existentes en la
subestacion, descritas en la tabla “APARAMENTA_ALPS”. A las aparamentas de esta tabla
que se quieran manipular como objetos gréaficos, de forma que sean presentados en las
pantallas de GE_POWER, hay que aportarles una serie de caracteristicas afiadidas para que
su comportamiento sea el adecuado.
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Un objeto grafico de tipo Aparamenta se va a representar en pantalla mediante diversos
dibujos (0 BMPs). Cada uno de estos BMPs correspondera a uno de los estados de la
Aparamenta

Los distintos campos de la tabla

« El campo IdObjeto identifica el objeto dentro de la subestacion.

¢ ElI campo Identificador relaciona el objeto aparamenta con la aparamenta a la que
corresponde, de forma que el valor de este campo es igual al del campo Identificador de
la aparamenta de la tabla “APARAMENTA_ALPS” descrita anteriormente.

¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la
aparamenta, seran de tipo texto, e incluirdn el nombre del fichero que contiene el BMP
correspondiente. Son los siguientes: DibujoON , que se corresponde con el nombre del
fichero que contiene el dibujo que representa el estado “ON”; DibujoOFF para el estado
“OFF”, DibujoDiscrepancia para el estado de discordancia de polos vy
DibujoSinPresencia correspondera al nombre del fichero que contiene el dibujo que
representa la no presencia de la posicién a la que pertenece el objeto.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

* El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafio del dibujo para presentarlo en
pantalla.

¢ El flag Maniobrable indica si se puede maniobrar sobre un objeto de tipo aparamenta o
no desde el GE_ POWER.

¢« Los campos IdTextoManiobral e IdTextoManiobra2 son los indices a la tabla
TEXTOS_DEFECTO, en la que estaran los textos asociados a las dos maniobras
relacionadas con la aparamenta.

9.4.10. Tabla obj_Alarma_ALPS

La tabla “obj_Alarma_ALPS” contiene las alarmas de relés ALPS que van a ser
representados por objetos graficos. Se corresponden con elementos de la tabla
PANEL_ALPS. Se va a representar en pantalla mediante distintos BMPs que representan los
distintos estados de la alarma, y que ademas pueden parpadear o no en funcién de su
estado.

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

* El campo Identificador sera igual al Identificador de la tabla “EVENTOS” donde se
describe el Evento asociado a este objeto grafico.

¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la alarma
son de tipo texto, e incluyen el nombre del fichero que contiene el BMP correspondiente.
Son: DibujoActivoReconocido DibujoNoActivoNoReconocido,
DibujoActivoNoReconocido , DibujoNoActivoReconocido y DibujoSinPresencia sera
el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa la no presencia de la posicién
a la que pertenece el objeto.

« En los siguientes campos se indica si el objeto debe parpadear o no para cada uno de los
estados: ParpadeoActivoNoReconocido ParpadeoActivoReconocido
ParpadeoNoActivoReconocido , ParpadeoNoActivoNoReconocido
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¢ Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafo del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.11. Tabla obj_Maniobra_ALPS

La tabla “obj_Maniobra ALPS” contiene los objetos Maniobra de relés ALPS, que estan
asociados a elementos de la tabla “MANIOBRAS_ALPS”, comentada en apartados
anteriores. Estos objetos son representados graficamente por un botén, al que se le puede
asociar un texto o un dibujo. Sus caracteristicas se configuran en los siguientes campos:

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

* ldentificador es un indice a la tabla “MANIOBRAS” donde se describe la maniobra
asociada.

* El campo TextoManiobra contendra el texto correspondiente a la maniobra de la tabla
“MANIOBRAS".

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

e El campo Dibujo es el nombre del fichero que contiene el dibujo incrustado en el botén,
en el caso de que no tenga un texto asociado, y el campo Texto contiene el texto que
aparece en el botdn, si no tiene asociado un dibujo.

« Font indica el tipo de letra del texto, y TamanoFont es el tamafio de la letra que se aplica
al texto.

« AnchoBoton y AltoBotdn se corresponderan con la medida (en twips) del ancho y alto
del botdn. Estas medidas seran utilizadas para configurar el tamafio del boton, en el caso
de que a dicho botdn se le haya asociado un texto. Si el boton tiene asociado un dibujo,
estos dos campos no seran tenidos en cuenta.

9.4.12. Tabla obj_Medida_ALPS

La tabla “obj_Medida_ALPS” describe los diferentes objetos gréaficos asociados a medidas de
relés ALPS que estan situadas en los diagramas graficos del GE_POWER. Provienen de la
tabla MEDIDAS_ALPS. En realidad son textos que representan en pantalla el valor actual de
la medida asociada. Los campos que definen sus caracteristicas son:

< 1dObjeto, identifica al objeto medida inequivocamente dentro de la subestacién.

» ldentificador es un indice a la tabla “MEDIDAS", donde se describe la medida asociada.

* Los campos que describen las caracteristicas del texto son Font (tipo de letra de la
medida) y Tamano (tamafio del Font).

« El campo EscalaPresentacion contiene el factor que sera aplicado al valor de la medida
antes de ser presentada en pantalla por el GE_POWER.

« El nimero de decimales que se muestran en pantalla se configura en NameroDecimales .

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.
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« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« El texto que representa el valor de la medida podra ir cambiando de color en funcion del
valor. Asi ColorFranjal es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranjal2, ColorFranja2 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja23, ColorFranja3 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja34 y ColorFranja4 es el color que toma la medida cuando el valor es
superior a LimiteFranja34.

¢ Los campos LimiteFranjal2 , LimiteFranja23 y LimiteFranja34 son los utilizados para
determinar los limites entre las distintas franjas, de forma que se puedan aplicar los
distintos colores dependiendo del valor de la medida en cada momento.

9.4.13. Tabla obj_Biestado_ALPS

Los objetos de esta tabla son objetos que pueden presentar dos estados (ON, OFF) ademas
de un tercer estado asociado a la condicion de no presencia de la posicidn a la que pertenece
el elemento en cuestion. Son utilizados para representar un Estado, una Entrada o una Salida
de un ALPS en cualquiera de las pantallas de GE_ POWER.

« |dObjeto : identifica al objeto inequivocamente.

¢ Identificador es el indice a la tabla “ESTADOS_ALPS” 0 “ENTRADAS_SALIDAS ALPS”
donde se describe el Estado o la Entrada-Salida asociado dependiendo del tipo.

« El campo Tipo identifica el tipo del objeto (ESTADO o ENTRADA_SALIDA) al que esta
asociado el objeto biestado.

« Los campos que contienen los ficheros de BMPs asociados a los distintos estados son:
DibujoActivo , para el dibujo del estado activo; DibujoNoActivo para el estado inactivo, y
DibujoSinPresencia que es el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa
la no presencia de la posicion a la que pertenece el elemento asociado al objeto.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

» Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafio del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.14. Tabla obj_Aparamenta_PROCOME

La tabla “obj_Aparamenta_ PROCOME" parte de las aparamentas de relés PROCOME
existentes en la subestacion, descritas en la tabla “APARAMENTA PROCOME". A las
aparamentas de esta tabla que se quieran manipular como objetos graficos, de forma que
sean presentados en las pantallas de GE_POWER, hay que aportarles una serie de
caracteristicas afadidas para que su comportamiento sea el adecuado.

Un objeto grafico de tipo Aparamenta se va a representar en pantalla mediante diversos
dibujos (0 BMPs). Cada uno de estos BMPs correspondera a uno de los estados de la
Aparamenta

Los distintos campos de la tabla
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« El campo IdObjeto identifica el objeto dentro de la subestacion.
¢ El campo Identificador relaciona el objeto aparamenta con la aparamenta a la que
corresponde, de forma que el valor de este campo es igual al del campo Identificador de
la aparamenta de la tabla “APARAMENTA_PROCOME” descrita anteriormente.
¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la
aparamenta, seran de tipo texto, e incluirdn el nombre del fichero que contiene el BMP
correspondiente. Estos dibujos presentan tratamientos diferentes en funcioén del tipo de la
aparamenta.
- Para un BIESTADO Dibujo_0 es para el estado ON y Dibujo_1 para el OFF.
- Para un SECCIONADOR, Dibujo_0 es para el ON, Dibujo_1 para el OFF y
Dibujo_2 para el Desconocido.
- Para un INTERRUPTOR, el dibujo asociado a la aparamenta puede ser una
composicion de distintos dibujos:
- Extraido = Dibujo_0
- NoExtraido+Desenchufado+NoCerrado = Dibujo_0+Dibujo_3
- NoExtraido+Desenchufado+Cerrado = Dibujo_0+Dibujo_2
- NoExtraido+NoDesenchufado+Desconocido = Dibujo_1+Dibujo_4

- NoExtraido+NoDesenchufado+NoDesconocido+Cerrado =
Dibujo_1+Dibujo_2
- NoExtraido+NoDesenchufado+NoDesconocido+NoCerrado =

Dibujo_1+Dibujo_3
* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.
* El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

9.4.15. Tabla obj_Alarma_PROCOME

La tabla “obj_Alarma_PROCOME” contiene las alarmas de relés PROCOME que van a ser
representados por objetos graficos. Se corresponden con elementos de la tabla
ESTADOS PROCOME que son alarma. Se va a representar en pantalla mediante distintos
BMPs que representan los distintos estados de la alarma, y que ademas pueden parpadear o
no en funcién de su estado.

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

e El campo Identificador sera igual al Identificador de la tabla “ESTADOS PROCOME”
donde se describe el Estado asociado a este objeto grafico.

¢ Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la alarma
son de tipo texto, e incluyen el nombre del fichero que contiene el BMP correspondiente.
Son: DibujoActivoReconocido DibujoNoActivoNoReconocido,
DibujoActivoNoReconocido , DibujoNoActivoReconocido y DibujoSinPresencia sera
el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa la no presencia de la posicién
a la que pertenece el objeto.

« En el campo Parpadeo se indica si el objeto debe parpadear.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

* El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« Font, FontSize, ForeColor y Negrita configuran las diferentes caracteristicas del texto
asociado al objeto, como son el tipo de letra, su tamafio, el color y si va en negrita o no.

35



ANEXO 1: Base de Datos de Subestacién V.3.00 (21/02/00)

9.4.16. Tabla obj_Medida_PROCOME

La tabla “obj_Medida PROCOME" describe los diferentes objetos graficos asociados a
medidas de relés PROCOME que estan situadas en los diagramas gréficos del GE_POWER.
Provienen de la tabla MEDIDAS_PROCOME. En realidad son textos que representan en
pantalla el valor actual de la medida asociada. Los campos que definen sus caracteristicas
son:

« 1dObjeto, identifica al objeto medida inequivocamente dentro de la subestacion.

» Identificador es un indice a la tabla “MEDIDAS", donde se describe la medida asociada.

* Los campos que describen las caracteristicas del texto son Font (tipo de letra de la
medida) y Tamano (tamafio del Font).

< El campo EscalaPresentacion contiene el factor que sera aplicado al valor de la medida
antes de ser presentada en pantalla por el GE_POWER.

« El nimero de decimales que se muestran en pantalla se configura en NameroDecimales .

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« El texto que representa el valor de la medida podra ir cambiando de color en funcion del
valor. Asi ColorFranjal es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranjal2, ColorFranja2 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja23, ColorFranja3 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja34 y ColorFranja4 es el color que toma la medida cuando el valor es
superior a LimiteFranja34.

e Los campos LimiteFranjal2 , LimiteFranja23 y LimiteFranja34 son los utilizados para
determinar los limites entre las distintas franjas, de forma que se puedan aplicar los
distintos colores dependiendo del valor de la medida en cada momento.

9.4.17. Tabla obj_Biestado_ PROCOME

Los objetos de esta tabla son objetos de la tabla ESTADOS_PROCOME que no son alarma.

« |dObjeto : identifica al objeto inequivocamente.

« ldentificador es el indice a la tabla “ESTADOS_PROCOME” (sabiendo que dicho estado
no genera alarma)

¢ Los campos que contienen los ficheros de BMPs asociados a los distintos estados son:
DibujoON, para el dibujo del estado activo; DibujoOFF para el estado inactivo, y
DibujoSinPresencia que es el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa
la no presencia de la posicién a la que pertenece el elemento asociado al objeto.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« Los campos que sirven para configurar las caracteristicas del texto tales como el tipo de
letra, el tamafio, color y si va en negrita 0 no son Font, FontSize , ForeColor y Negrita .
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9.4.18. Tabla obj_Alarma_MODBUS

Esta tabla contiene los elemento graficos Alarma MODBUS, que estaran asociados a
elementos de la tabla PANEL_MODBUS, a su vez asociados a elementos de
MAPA_MODBUS de tipo “BIT”. Se va a representar en pantalla mediante distintos BMPs que
representan los distintos estados de la alarma, y que ademas pueden parpadear o no en
funcion de su estado.

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

< El campo Identificador sera igual al Identificador de la tabla PANEL_MODBUS donde se
describe el elemento asociado a este objeto grafico, y el campo IdentificadorMapa es
igual al campo Identificador de la tabla MAPA_MODBUS donde encontramos también el
elemento asociado.

« Los campos correspondientes a los distintos dibujos asociados a los estados de la alarma
son de tipo texto, e incluyen el nombre del fichero que contiene el BMP correspondiente.
Son: DibujoActivoReconocido DibujoNoActivoNoReconocido,
DibujoActivoNoReconocido , DibujoNoActivoReconocido y DibujoSinPresencia sera
el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa la no presencia de la posicion
a la que pertenece el objeto.

¢ En los siguientes campos se indica si el objeto debe parpadear o no para cada uno de los
estados: ParpadeoActivoNoReconocido ParpadeoActivoReconocido
ParpadeoNoActivoReconocido , ParpadeoNoActivoNoReconocido

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

» El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafo del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.19. Tabla obj_Maniobra_ MODBUS

La tabla “obj_Maniobra_ MODBUS” contiene los objetos Maniobra de relés MODBUS, que
estan asociados a elementos de la tabla “MANIOBRAS_MODBUS”, comentada en apartados
anteriores. Estos objetos son representados graficamente por un botén, al que se le puede
asociar un texto o un dibujo. Sus caracteristicas se configuran en los siguientes campos:

» |dObjeto identifica al objeto en la subestacion.

Identificador es un indice a la tabla “MANIOBRAS_MODBUS” donde se describe la

maniobra asociada.

* El campo TextoManiobra contendra el texto correspondiente a la maniobra de la tabla
“MANIOBRAS_MODBUS".

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

e ElI campo Dibujo es el nombre del fichero que contiene el dibujo incrustado en el botén,
en el caso de que no tenga un texto asociado, y el campo Texto contiene el texto que
aparece en el botdn, si no tiene asociado un dibujo.

« Font indica el tipo de letra del texto, y TamanoFont es el tamafio de la letra que se aplica
al texto.
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¢ AnchoBotén vy AltoBoton se corresponderan con la medida (en twips) del ancho y alto
del boton. Estas medidas seran utilizadas para configurar el tamafio del botdn, en el caso
de gue a dicho botén se le haya asociado un texto. Si el boton tiene asociado un dibujo,
estos dos campos no seran tenidos en cuenta.

9.4.20. Tabla obj_Biestado_ MODBUS

Los objetos de esta tabla son objetos que pueden presentar dos estados (ON, OFF) ademas
de un tercer estado asociado a la condicion de no presencia de la posicidn a la que pertenece
el elemento en cuestién. Son utilizados para representar elementos de la tabla
MAPA_MODBUS de tipo “BIT” en cualquiera de las pantallas de GE_POWER.

« 1dObjeto : identifica al objeto inequivocamente.

¢ IdentificadorMapa : es igual al campo Identificador del elemento asociado en la tabla
MAPA_ MODBUS; Identificador (no se usa de momento).

¢ Los campos que contienen los ficheros de BMPs asociados a los distintos estados son:
DibujoActivo , para el dibujo del estado activo; DibujoNoActivo para el estado inactivo, y
DibujoSinPresencia que es el nombre del fichero que contiene el dibujo que representa
la no presencia de la posicién a la que pertenece el elemento asociado al objeto.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* Escala sera el factor de escala que se aplica al tamafno del dibujo para presentarlo en
pantalla.

9.4.21. Tabla obj_Medida_MODBUS

La tabla “obj_Medida” describe los diferentes objetos graficos asociados a medidas de relés
MODBUS que estan situadas en los diagramas graficos del GE_ POWER. Estas medidas
estan recogidas en la tabla MEDIDAS MODBUS, formada a su vez a partir de elementos de
la tabla MAPA_MODBUS con el campo TipoDato igual a “NUMBER?”. En realidad son textos
que representan en pantalla el valor actual de la medida asociada. Los campos que definen
sus caracteristicas son:

« |dObjeto, identifica al objeto medida inequivocamente dentro de la subestacion.

¢ Identificador es un indice a la tabla “MEDIDAS_MODBUS", donde se describe la medida
asociada; IdentificadorMapa es igual as campo Identificador de la medida asociada en la
tabla MAPA_MODBUS.

« Los campos que describen las caracteristicas del texto son Font (tipo de letra de la
medida) y Tamano (tamafio del Font).

* El campo EscalaPresentacion contiene el factor que sera aplicado al valor de la medida
antes de ser presentada en pantalla por el GE_POWER.

« El nimero de decimales que se muestran en pantalla se configura en NameroDecimales .

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

* El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.
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« El texto que representa el valor de la medida podra ir cambiando de color en funcién del
valor. Asi ColorFranjal es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranjal2, ColorFranja2 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja23, ColorFranja3 es el color que toma la medida cuando el valor es inferior a
LimiteFranja34 y ColorFranja4 es el color que toma la medida cuando el valor es
superior a LimiteFranja34.

e Los campos LimiteFranjal2 , LimiteFranja23 y LimiteFranja34 son los utilizados para
determinar los limites entre las distintas franjas, de forma que se puedan aplicar los
distintos colores dependiendo del valor de la medida en cada momento.

9.4.22. Tabla obj_Memoria_ MODBUS

Esta tabla define los objetos graficos que representan cualquier elemento del mapa de
memoria de los relés MODBUS, es decir, cualquier elemento de la tabla MAPA_MODBUS.
En la pantalla del GE_POWER aparecera un texto con el valor de dicho elemento del mapa.

» |dObjeto, identifica al objeto Memaoria inequivocamente dentro de la subestacion.

< IdentificadorMapa es igual as campo Identificador del elemento asociado en la tabla
MAPA_MODBUS; Identificador (no es usado de momento).

« Los campos que describen las caracteristicas del texto son Font (tipo de letra), Tamano
(tamafio del Font) y Color (color del Font).

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

9.4.23. Tabla obj_Presencia

En esta tabla se registran los objetos asociados a los estados de Presencia y No Presencia
de cada una de las posiciones presentes en la subestacion.

« |dObjeto : identifica al objeto inequivocamente.

« IdPosicion es el indice a la tabla “POSICIONES”, indicando asi la posicién con la que
esta relacionado este objeto.

¢ Los campos que contienen los ficheros de BMPs asociados a los distintos estados son:
DibujoPresente , para el dibujo del estado Presencia (que indica que la posicién asociada
esta comunicando en ese momento); DibujoNoPresente para el estado SinPresencia,
que indica que la posicién asociada ha dejado de comunicar por algiin motivo.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

39



ANEXO 1: Base de Datos de Subestacién V.3.00 (21/02/00)

9.4.24. Tabla obj_Goto

En esta tabla se almacenan los objetos Goto. Estos objetos van a estar representados
graficamente por un botdn, al que se le asociara un dibujo o un texto. Al pulsar este boton, la
pantalla activa del GE_POWER pasara a ser la indicada en el campo Goto. Los distintos
campos a configurar son los siguientes:

« 1dObjeto identifica al objeto inequivocamente.

« Bitmap es el nombre del fichero que contiene el BMP asociado al botén del objeto goto.

* Texto es el texto que aparece en el boton goto si no tiene asociado ningun dibujo, y las
caracteristicas de este texto se configuran en Font, TamanoFont , ForeColor , Negrita y
BackColor .

e AnchoBoton Yy AltoBoton nos dan las dimensiones del botdn si tiene asociado un texto,
no un dibujo.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* El campo Goto coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a la
pantalla del GE_POWER que debe pasar a ser activa en el momento que se pulse el
botén Goto.

9.4.25. Tabla obj_Programa

En la tabla “obj_Programa” se configuran unos objetos de tipo botdn que van a permitir, al ser
pulsados, que se ejecute un determinado programa.

« 1dObjeto identifica al objeto inequivocamente.

e Bitmap es el nombre del fichero que contiene el BMP asociado al botén del objeto
programa.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

» El campo Pantalla coincidira con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« En el campo Programa se guardan el path y nombre del fichero ejecutable que debera
comenzar su ejecucion al pulsar el botén, y en Fichero se podra indicar el path y nombre
del fichero con el que se quiera que trabaje ese programa.

9.4.26. Tabla obj_Texto

La tabla “obj_Texto” contiene objetos utilizados para presentar textos en cualquiera de las
pantallas de GE_POWER. No estan asociados a ningun elemento activo, son objetos
estaticos. Sus caracteristicas se configuran en los siguientes campos:

» |dObjeto identifica al objeto texto en la subestacion.

« El campo Texto contiene el texto que se presenta en pantalla, y Tamano el tamafo.

* Font es el tipo de letra que se utilizara para el texto.

« En Negrita se indica si el campo ira en negrita o no, y Subrayado si va subrayado o no
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» Color seré el color de la letra.

* Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicién del
objeto con respecto a la pantalla del GE_POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

9.4.27. Tabla obj_TextoRot

La tabla “obj_TextoRot” contiene objetos utilizados para presentar textos en cualquiera de las
pantallas de GE_POWER. No estan asociados a ningun elemento activo, son objetos
estaticos. Se diferencia del obj_Texto en que puede configurarse un angulo de inclinacién.
Los campos son:

« 1dObjeto identifica al objeto texto en la subestacion.

« El campo Texto contiene el texto que se presenta en pantalla, y Tamano el tamafio de la
letra.

* En Negrita se indica si el campo ird en negrita o no, y Subrayado si va subrayado o no

» Color sera el color de la letra.

« Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

* En el campo Angulo se indica el &ngulo de inclinacion del texto respecto a la horizontal.

¢ Alto y Ancho contienen las dimensiones del recuadro donde va insertado el texto.

9.4.28. 1.3.28. Tabla obj_Fecha_Hora

La tabla “obj_Fecha Hora” contiene objetos utilizados para presentar en cualquiera de las
pantallas de GE_POWER la fecha y/u hora del sistema. Los campos son:

» |dObjeto identifica al objeto FechaHora en la subestacion.

¢ Enlos campos X e Y se guardan las coordenadas (horizontal y vertical) de la posicion del
objeto con respecto a la pantalla del GE_ POWER.

« El campo Pantalla coincidird con el IdPantalla de la tabla PANTALLAS, correspondiente a
la pantalla del GE_POWER en la que esta representado el objeto.

« Las caracteristicas de la letra a utilizar se configuran en Font el tipo de letra, FontSize el
tamafio y ForeColor su color.

e Tipo es un campo numérico que indica si es 0 que sélo se representa la Hora, con un 1
gue se representa la Fecha y con un 2 que se representan la Fecha y la Hora.
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